
Bienvenue dans notre  
cahier de jeux !

Tu verras, il est  
très spécial. 

Tu y découvriras  
d’abord comment  

t’amuser avec les mots…

et ensuite comment inventer  
des histoires comme un vrai pro.

Amuse-toi bien !
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si tu as aimé...
Ouvre un dictionnaire,  

au hasard, et amuse-toi à voir  
sur quels mots tu vas tomber. 

Il y en a d’extraordinaires ! Le mot le plus long de la langue française  
est «intergouvernementalisations» ! (27 lettres)

As-tu déjà réfléchi à ce que serait  
notre vie sans les mots ? 

Ils nous permettent  
de nous exprimer, d’informer  

le reste du monde qu’on a faim,  
ou d’expliquer à notre petite sœur  

comment attacher ses lacets. 

Mais avais-tu déjà réalisé qu’ils  
nous permettent aussi… de penser ? 

Si nous n’en avons pas vraiment besoin  
pour ressentir des émotions ou des besoins 
élémentaires, dès qu’il s’agit d’aller un peu  
plus loin, ils sont absolument nécessaires !

Ce sont aussi les mots qui permettent  
de raconter des histoires…  

mais nous verrons cela plus tard !

Certains mots sont très courts : 
ils s’écrivent en deux ou trois lettres : et, dé, ça… lit, bol, feu…

Au contraire, d’autres sont très longs !

Certains mots sont amusants  
à cause de la façon dont on les prononce : ouistiti, cacatoès…

D’autres encore se prononcent de la même façon  
mais ne veulent pas dire la même chose : verre et vert, par exemple.

Tu peux même t’amuser à inventer des mots  
qui n’existent pas…  par exemple, une chaise  

pas très confortable pourrait s’appeler  
« chaizkipik »… 

Le petit 
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Toncoffre
jouetsà

pour s’éc
hauffer...
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Espace pour écrire
- des tout petits mots
- des grands mots
- des mots rigolos
- des mots inventés

Ecriture



si tu as aimé...
Tu peux t’entraîner à écrire avec 

un stylo à encre, ou même, comme 
autrefois, avec une plume taillée 

plongée dans un encrier (mais pense à 
protéger la table pour ne pas la tacher) C’est l’invention de l’écriture  

qui a marqué la fin de la Préhistoire !

Le petit 

À toi de
 jouer !

Ta mission :

La calligraphie est l’art de dessiner de belles lettres.
Mais on peut aussi s’amuser à les transformer un peu…

Si le « S » peut faire penser à un serpent…  
à quoi pourraient ressembler d’autres lettres de l’alphabet ? 

Amuse-toi à l’imaginer.

1/ Tu peux essayer avec ces lettres : I, O, V, Z 
	

2/  Imagine à quoi ressemblent  
d’autres lettres  

de l’alphabet
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Droles
let t resde

Quand nous voulons dire quelque chose  
à quelqu’un, il suffit de lui parler…  

Oui, mais si cette personne est loin de nous,  
ou quand nous voulons nous souvenir de quelque 

chose parce que nous avons peur de l’oublier…  
c’est drôlement pratique de pouvoir l’écrire.

Beaucoup de langues s’écrivent aujourd’hui  
à l’aide de l’alphabet que tu connais.

D’autres utilisent des alphabets différents :  
par exemple, le russe s’écrit  

avec l’alphabet cyrillique.

D’autres encore peuvent utiliser  
des idéogrammes, c’est-à-dire un signe  

pour un mot, comme le chinois.
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Arts plas t iques
Dessine un grand “ S ” et transforme-le en serpent

As-tu d’autres idées ? Peut-être pour un I, un O, un V ou un Z ?



d 'ini t iales...
Ques tions

si tu as aimé...
Imagine un acrostiche à partir  

du prénom de quelqu’un que  
tu aimes, écris-le joliment,  

avec des feutres de couleur,  
sur un carton de 10 cm sur 15 cm.

Tu peux l’envoyer, comme une carte 
postale, à la personne  

que tu as choisie.
Un tautogramme célèbre a été prononcé par l’empereur 
romain Jules César : « Veni, vidi, vici » 
ce qui signifie : Je suis venu, j’ai vu, j’ai vaincu ! 

Le petit 

À toi
 de jouer !

Ta mission :

1/ Écris quatre tautogrammes  
d’au moins trois mots. 

2/ Compose un acrostiche  
avec les lettres de ton prénom :  

tu peux écrire un poème ou simplement  
des mots qui feront un assemblage  

intéressant ou amusant.
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L’initiale est la première lettre  
d’un mot ou d’un nom.

Un tautogramme est un texte  
dont tous les mots ont la même initiale.

Exemples : 
Ah ! Arthur arrive aujourd’hui.

Ma maman murmure mille mots magiques.
Zut ! Zoé zigouille Zacharie !

Un acrostiche est un texte, souvent poétique,  
dont les premières lettres de chaque vers,  

lues de haut en bas, forment un mot ou un nom.

Exemple : 
Absolument
Merveilleux

Indispensable
= AMI



Ta mission :

1/ Écris quatre tautogrammes  
d’au moins trois mots. 

2/ Compose un acrostiche  
avec les lettres de ton prénom :  

tu peux écrire un poème ou simplement  
des mots qui feront un assemblage  

intéressant ou amusant.
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Écris 4 tautogrammes :

Ton acrostiche :

Ecriture
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Dans une phrase, certains 
mots sont très importants, 

d’autres... un peu moins !

si tu as aimé...
Amuse-toi à imaginer d’autres 

phrases à compléter.
« Le jabberwock arrivait en barigoulant »  
est une phrase de Lewis Carroll, l’auteur d’Alice au 
pays des Merveilles : il adorait inventer des mots !

Le petit 

À toi d
e jouer !

Ta mission :

Complète plusieurs fois et de différentes 
façons les phrases proposées pour obtenir  

des résultats étonnants !

Ton kit de dépannage :

Si tu n’as pas d’idées, tu peux piocher dans la liste de mots ci-dessous…  
(oui, les derniers ont été inventés !) 

astronaute • savante • docteur  
dresseuse d’ours • pingouin • druglodile

voler • décorer • abîmer  
repeindre • désosser • bigrougner

contrebasse • marteau-piqueur •fraises  
des bois • nain de jardin • gradougna

triste • en colère • amusé(e)  
content(e) • effrayé(e)

zondiné

Tex tes
t rousà
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Hier matin le …………………….. a …………………….. le ……………………..  

de la …………………….. . Elle était affreusement…………………….. !

Avez vous déjà rencontré la …………………….. du……………………..  ?  

Elle est vraiment …………………….. .

Dans certains pays, il est tout à fait normal de manger les ……………………..  

des …………………….. au petit déjeuner.

Ecriture



si tu as aimé...
Tu peux inventer un texte sur un chat, 

un verre à pied, une fleur, un soleil,  
un bonhomme… tous ces dessins  

sont assez faciles à réaliser !
Le poète Guillaume Apollinaire  
aimait beaucoup créer des calligrammes :  
c’est d’ailleurs lui qui leur a donné leur nom !

Le

Le poisson rouge qui tourne en rond 
dans son bocal rêve peut-être de liberté…  

Mais au fait… pour lui, qu’est-ce que la liberté ? 

Ta mission :

1/ Imagine une phrase qui commence par  
« La liberté pour un poisson rouge, c’est... »

2/ Dessine, au crayon de papier, la silhouette d’un poisson. 
3/ Écris ta phrase au crayon de papier,   

en suivant bien la ligne, ou en remplissant l’espace défini. 
Si le trait est trop court ou trop  long, recommence ! 

4/ Repasse sur l’écriture avec un stylo à bille  
si tu es satisfait.

5/ Gomme le crayon  
une fois que tout est sec  
sinon, ça fait des traces ! 

À toi de jouer !

Le petit 
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cal ligramme Un calligramme est un petit texte présenté de telle  
façon que l’écriture fasse apparaître un dessin. 

Cela peut se faire de deux manières : 

1) Soit ce sont les mots eux-mêmes  
qui sont disposés les uns derrière les autres  

en suivant la forme d’un dessin.

2/ Soit les mots remplissent l’intérieur de ce dessin, 
comme dans cette étoile, à gauche.
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Arts plas t iques



si tu as aimé...
Pourquoi ne pas imaginer plusieurs 
définitions, pour écrire ton propre 

mini-dictionnaire ?

Tes définitions seront plus réussies si tu t’appuies  
sur des éléments qui semblent sérieux.  
C’est ce qu’on a fait dans les deux premiers exemples ! 
(En allemand, quatre se dit « vier »  
et se prononce [fir], d’autre part, on entend  
bien « Irma ment » dans « firmament »...)

Le petit 

À toi
 de jouer !

Ta mission :

Invente des définitions absurdes ou amusantes  
aux mots que tu as trouvés en cherchant dans le dictionnaire. 

Tu peux l’ouvrir au hasard ou le feuilleter  
jusqu’à ce que tu trouves l’inspiration.

Par exemple, si tu prends le mot « firmament »,  
tu peux expliquer que c’est une maman de quatre enfants,  

ou un mensonge prononcé par une personne nommée Irma…
mais aussi que c’est un fromage de brebis fabriqué  

au Moyen Âge par des moines bretons,  
ou une maladie qui fait pousser  

les oreilles démesurément...
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Le dictionnaire nous permet  
de découvrir le sens des mots  

ou de vérifier l’orthographe de ceux-ci… 
Il peut aussi être le support 

d’un jeu très amusant !

Il s’agit de choisir un mot pas très connu, 
et d’imaginer pour lui une définition 

complètement farfelue. 

On peut obtenir un effet comique  
ou très poétique...

Si tu te prends au jeu, tu peux même  
ajouter à ta définition des expressions 

inventées ou des fausses citations !

Le jeu
dicodu


