livre de 96 pages

Box :
L.16 xH.23,5xP. 4 cm

Livre :
L.16 xH.16,5cm

Plateau de jeu :
L.30x H.32 cm

1 coffret contenant un livre de 96 pages, un plateau
de jeu recto-verso, 4 figurines-pions et 2 dés.
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L lquerq

cales, horizontales €t diagonales 3 teat déchecs comptant (
les joueurs disposent de doude: Lisnomment cette D
ions chacun, quiils placent suf sion « jeu de da
les vingt-cing intersections. Ce bue du xvr® siecle,
jeu bien connu est déerit ent dénail 2 regle fondament
‘dans le célebre Livre des jewx du obligatoire. € j
roi Alphonse X de Castille'et Leon € forcat », remporte

« LECHEVALBXARC

e ER T

l\ doit son succes 2 son origina-

sa qualité. En effet, il se
compo: de jolis accessoires @ un
petit maille d’encheres, 36 jetons,
un gobelet, és marqués sur une
seule face (point

au) et, surtou

trées avec soi qui représent
un cheval blanc, une auberge ou
une douane, un marteau, une
cloche, une dloche et un marteat.
Comme de petites ceuvres dart,
ces cartes sont signées 3 générale-
ment l'éditeur €t Tillustrateur ins-
crivent leurs initiales sur la cloche.

ue se jouc sur un play\ et France, des
teauentrecrois¢ de lignes verti- querque sur un édl

(1283). Aux1v* siecle, sans doute /
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P ancétie
du Monepely

Avec ses achats de cartes
ns et ses

i jew particulirement célebre :

o fomopoly. Ce denier est mis

‘s point au début des années

£930 par Charles Darrow:
apres unc idée o
&Elizabeth Mag

commercialisé en 1935

par Déditeur améicain

Parker et remporte

un immense

succds inter-

national.

Le damier, Cest-a-dire e plateau &
100 cases, nait pmbablcmen( aux
Pays-Bas, & la fin du xvit® siecle.
se diffuse en France 3 travers le jeu
de dames, dica 4 polonaise. En ef-
fet, selon le sicur Manoury, auteur
Jun premier Fssai sur le jed de
dames o La polonaise paxy 1 1770,
cette innovation est ceuvre d'un
courtisan €tranget surnommé le
Polonais. Ce jeu d¢ dames inédit
conquiert rapidement es
Frangais, Y compris M
Pompadour, 1a favorite du roi de

Kikkbs yr7z. ‘
UNE REGLE EN TROIS TEMPS .
Une régle en trois temps:

Un joueur « commissaie-prseur > M0 aux enchéres

o 3 carts; les joueurs les achitent v Jeurs jetonss

e produi de la vente forme 12 poule; lesjoueurs

Saffrontent aux dés.

‘A chaque combinaison, lesjoucurs perdent ou gagnent

desjetons:

& dés blancs: le joveur paie 0 Jeto® 3 celui qui possede
o carce « cheval blanc »3 7 dés blanes 6:le joueur
regoit 6 jetons de la poule 6 dés blancs + 6 + doche:
Je joueur qui détient la carte < cloche » recoit 6 jetons
de la poule; etc.

Ja parti Sachive quand un joueu? rafle les derniers
jetons dela poule. Mais i doit tomber juste. Si e

e abre d points dépasse e nombre de jetons, le joueur
paic la diffence 3 eclud qui posside I carte «aoberee

|
CINVENTION DU DAMIER y

France Louis XV, qui se fait livrer
un magnifique « damier polonais
en cuir avec ses dames en.palis-
sandre ».

Boite  joten oyor,isne ot et
i du 15" oiele-

.13 PETTS CHEVAIX *  Eit]

Son plateau. en tssu se plie, s¢
range et € {ransporte facilement.
Généralement, il ressemble 2 un

atchwork fait de chutes de tissus

riches plateaux en velours rouge
brodés dor et de perles. Au XVT

e

‘méditerranéen Vs le

scle. En Europeelles $im-
plantent Labord en Espaghes e
Tralie, en France et € Allemagne.
Peintes a la main, o4 peut-éure
au pochoir, €¢s premitres cartes
adressent plutota quelques rares
joueurs fortunés.

QU guaupe d'fom
auz cartes. Mini
o Roman du Roi Meliadus >

siecle, le

Muhamma
chisi avec ses cour
dun plateau call
Pune des cours

pions sci

habillées

grand moghol Jaliluddin
d Akbar jouait au pa-
tisans. 1l disposait

de couleurs vives !

contute du Xinjiang, 6% inoi
UENIGNE DES ORIGINES

o5 cirtes aufaient voyagé Ve

Toucst, PouE afever autout u

lle humaine, dans
de son palais
et utilisait comme
mes de son harem,

ottt 22 =3

Cing jouncs fites owant. s atspi, ) {a cuicc et le corele -
sacidté ews 1770-1780-

Jeude
29

o xve siecle, les cartes bénéfi-
cient d’une techniz‘:\c récente €n
Furope : laxylograp e, Cest-a-dire
Pimpression répétée parti d'une
matrice en bois. i
de « cartier » S€ développe, com-

renant plusicurs €apes * gravure
de la matrice 3 mpression au trait
sur une planche comprenant une
yingaine de cartes ; contre-collage
sur un papier rigide ; mise €n cOW
Jeur a Vaide de pochoirs 3 lissage de
la planche 5 découpage des cartes:
Ce procédé permet Ta fabrication
rapide de jeux de cartes bon mar-
ché, accessibles a tous- Ta France
Je maitrise parfaitement €t au XvI°
siecle, elle devient Pusine 2 cartes
de I'Europe, avec de grands centres

comme Lyon et Rouen. Au XIX
siedle, les cartiers augmentent €n-
core leur rendement, €n adoptant
de nouvelles techniques dimpres-
ion ct en mécanisant leurs ateliers.
Baptiste Paul Grimaud fonde en
1848 la puissante firme frangaise
Grimaud et instaure les fonde-
ments arte a jouer moderne
Topacité et les

Seication de cartes & jouer P Les £ESS
acédés. Cytindiage s de 1893

. ., =i
L) CONGUETE DE LEUROPE
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i DU HASAR

Lorsqu’il décida de franchir le
Rubicon et de marcher sur Rome
pour prendre le pouvoir, en 49
avant J.-C., Jules César aurait pro-
noncé la célebre phrase : Alea jacta
est (« Le dé est jeté »), signifiant
quil sen remettait au hasard, au
sort, a la chance. .. Ce sens est resté

en frangais,puisque le mot latin
alea (« dé ») a donné les termes
« aléa », événement imprévisible,
et « aléatoire ». Parfois, les dés sont
méme pergus comme des révéla-
teurs du destin, voire de la volonté
divine. La divination par les dés se
nomme la kybomancie.

d¢erdel
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LE 421

Lun des plus célebres
jeux de dés est le 421.
Les joueurs doivent
lancer trois dés et faire
des combinaisons :

*44+2+1 : combinaison
la plus forte;

e 1+1+x: deux as
plus une valeur : fiche;

*X+X+X : trois valeurs
identiques : baraque;

*Xx+y+z: trois valeurs
qui se suivent : tierce.

Toutes les autres
combinaisons valent moins.

®2+2+1 : combinaison
la plus faible : nénette.

.

{
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AUVAISE REPUTAT

Dans la culture chrétienne, les
dés ne jouissent pas d’une tres
bonne image. Ils sont accusés
de faire perdre aux joueurs leur
temps et leur argent, de semer la
discorde et de déclencher des ba-
garres. Ils sont assimilés au vice et
au Mal, ils seraient une invention
du diable ! Au x1v© siecle, appa-

raissent des représentations de la
crucifixion montrant des soldats
romains jouant aux dés les véte-
ments du Christ agonisant. Au
xvI¢ siecle, dans son célebre trip-
tyque Le Jardin des délices, Jérome
Bosch ne manque pas de placer
en enfer plusieurs jeux, dont un
énorme dé.
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