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Le jeu compte 42 cartes regroupant en sept familles
les grands saints de 'Eglise, illustres ou populaires :
Premiers témoins, Premiers martyrs, Saints pa-
trons, Docteurs de 'Eglise, Fondateurs, Apparitions
de Marie, Prétres.

On trouve pour chaque famille 6 cartes de « Saint »
numérotées dela 6.

Le but du, jew

Le but du jeu est de regrouper le plus grand nombre
de familles possibles.

Mélanger les cartes.

Distribuer 7 cartes a chaque joueur, dans le sens
des aiguilles d'une montre. Le reste des cartes
constitue la pioche. Les joueurs trient leur jeu en
mettant ensemble les cartes de la méme famille. Le
joueur le plus jeune commence. Il demande a la per-
sonne de son choix la carte qu'il souhaite avoir, dans
une famille précise.




REGLE DU JEU

Pour demander une carte, il faut déja avoir au moins
une carte de cette famille. Par exemple : « Dans
la famille des Prétres, je demande saint Frangois-
Xavier. » Les plus jeunes peuvent identifier les
familles par leur couleur et les cartes par leurs
numéros.

Si le joueur interrogé posséde la carte demandée
(saint Frangois-Xavier), il la donne. Dans ce cas, le
premier joueur rejoue. Il redemande une carte au
joueur de son choix.

Si le joueur interrogé n'a pas la carte demandée, le
premier joueur pioche une carte.

S'il tire la carte qu'il vient de demander, il dit
« bonne pioche » et demande une nouvelle carte.
Si ce n'est pas la bonne carte il la garde dans son
jeu. C’est alors au joueur suivant de demander une
carte.

Lorsqu'un joueur a réuni 6 cartes d’'une méme fa-
mille, il dit « famille » et pose les 6 cartes devant
lui. Il peut alors rejouer et demander une nouvelle
carte.

din de la partie

Le jeu s'arréte lorsque toutes les familles ont été
reconstituées.

Le gagnant est celui qui a obtenu le plus de familles
completes.
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1. Marie



1. Marie 4. Pierre
2. Joseph 5. Marie-Madeleine
3. Jean Baptiste 6. Les évangélistes




1. Etienne 4. Blandine

2. Jacques 5. Denis
3. Paul 6. Sébastien




1. Etienne 4. Blandine

2. Jacques 5. Denis
3. Paul 6. Sébastien




SAINTS PATRONS







Ferame et lo, Yugate

1. Jéréme 4. Antoine de Padoue
2. Augustin 5. Thomas d'Aquin
3. Léon I* le Grand 6. Thérese d'Avila




Auguatin et ley ‘?
1. Jéréme 4. Antoine de Padoue

2. Augustin 5. Thomas d’Aquin
3. Léon I* le Grand 6. Thérese d'Avila




Benoit,
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1. Benoit 4. Frangois d'Assise
2. Bernard 5. Ignace de Loyola
3. Dominique 6. Vincent de Paul




Bernard,
1. Benoit 4. Frangois d'Assise

2. Bernard 5. Ignace de Loyola
3. Dominique 6. Vincent de Paul




LES APPARITIONS DE MARIE




LES APPARITIONS DE MARIE
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1. Martin 4. Jean-Baptiste de La Salle
2. Frangois-Xavier 5. Jean-Marie Vianney
3. Louis-Marie Grignion 6. Jean Bosco

de Montfort




1. Martin 4. Jean-Baptiste de La Salle
2. Frangois-Xavier 5. Jean-Marie Vianney
3. Louis-Marie Grignion 6. Jean Bosco

de Montfort




SAINTS PATRONS

7 Bamillen thémali
lew pluwy populaires et ley apparitiony
lew plun célébren en vamunant.
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