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L’IDEE DE DEPART

- qu'aimez-vous comme association de matieres
(lin, fibres, artisanat...) ?

i

- quels matériaux souhaiteriez-vous utiliser (éco-
logie, démarche éco-responsable...) ?

- quelle priorité donnez-vous a chaque point sou-
levé lors de votre questionnement ? il R "mw E“Hu:‘

- comment pouvez-vous avancer sur votre idée

Pourqu01

pour lui définir un cadre structuré et réaliste ?
- comment pouvez-vous communiquer votre
projet pour qu'il soit compréhensible par les
principaux interlocuteurs (croquis, planche d’'am-
biance, etc.) ?
- ete.
Ces questionnements vous permettront de vous
approprier votre projet et d'étre acteur de celui-ci,
en vous interrogeant sur les objectifs, la fagon dont
vous pouvez le mener a bien, de quelle fagon vous

pouvez enrichir votre idée de départ, comment
visualiser et représenter vos idées, comment les
synthétiser efficacement.

0 t' B s sty v

Avec qu

il
.’.

Les chapitres suivants seront d'autant plus utiles
pour vous aider a approfondir chacune des étapes

de votre réflexion, pour aboutir a un résultat satis-

faisant.

.l )
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L’INSPIRATION

Le mix de ces deux styles regroupe les idées com-
parables, a I'image du c6té épuré et pratique, ou
des couleurs douces et accueillantes, et combine
les idées complémentaires, comme les matieres
brutes qui s'associent a la douceur des tissus par
exemple.

Voici une liste non exhaustive des styles décoratifs
les plus courants, et les traits de caractere majeurs
qu'ils évoquent:

- classique : meubles travaillés, moulures...
- campagne : bois brut, couleurs douces...

- vintage : géomeétrie, couleurs vives...

- scandinave : simplicité, fonctionnalité...

- chalet : bois brut, fausse fourrure...

- exotique : végétaux, fibres végétales...

- industriel : matériaux bruts, effet usine...
- ethnique : tissus colorés, meubles chinés...
- art déco : géométrie, matiéres nobles...

- pop : couleurs vives, rondeur...

- nature : douceur, couleurs claires...

- bohéme : évasion, fibres naturelles...

- bord de mer : bleu et blanc, filet...

- zen : végétaux, couleurs douces...

- wabi sabi : rusticité minimalisme...

Deux exemples de styles décoratifs,
a la fois proches et singuliers.
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LA REALISATION DES CROQUIS ET DESSINS

Figure 13: Différents figurés permettant de
représenter les ombres au crayon de bois. La fleche
indique l'apport de lumieére.
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DESSINER
=PROJETS

DE L'IDEE A LA
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Réagencer le séjour, refaire la déco de sa chambre, aménager un coin
bureau... nous avons réguliéerement de nouvelles envies en matiére
de déco. Pour les mener a bien, la réalisation d’'un dessin est la meil-
leure méthode.

Choix d'un style, associations de couleurs, techniques de dessin, cet ou-
vrage didactique vous guide pas a pas dans la concrétisation de votre
projet. A chaque étape, de nombreux exemples, illustrations et exercices
vous permettent d'acquérir les notions de base du dessin d'architecture
intérieure.

Ce livre s'adresse a tous ceux qui souhaitent développer une vision créative
de leur projet et transmettre efficacement leurs idées.

Architecte et décoratrice
d'intérieur, Elisa Brun livre ici
une méthodologie claire

et détaillée afin de concevoir
et dessiner ses projets déco.
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