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Techniques de modélisation

Gestion des bibliothéques

Banque de modeles 3D (3D Warehouse)

La 3D Warehouse est une gigantesque collection de composants 3D au format
SketchUp (.SKP) ou Google Earth (. KMZ).

Si gquelques composants de cette collection sont mis a disposition par I'éditeur
de SketchUp, la grande majorité provient de la communauté des utilisateurs de
SketchUp.

Il est possible de rencontrer de trés grandes variations de qualité en fonction
des composants.

Il est donc conseillé d’'importer un composant depuis la 3D Warehouse dans un
modele vierge, de I'optimiser puis de I'enregistrer dans une collection avant de
I'insérer dans un de vos modeles.

Plateau des composants

Le plateau des composants permet la réutilisation de composants du modéle en cours
ainsi que le téléchargement de composants issus de la bibliothéque 3D Warehouse.

+1 Pour accéder au plateau des composants, dans le menu Fenétre, développez
Palette par défaut, puis cliquez sur Afficher le plateau.

Fenétre
Palette par défaut » Afficher le plateau

Gérer les palette... Modifier le nom du plateau I}‘

Mouvelle palette...

Infos sur le modéle

Préférences

Banque de modéles 30

Collection d'extensions
Gestionnaire d'extensions

Conscle Ruby
Options du composant

Attributs du composant
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Infos sur I'entité

Matigres
Composants

Styles

Balises

Sceénes

Ombres

Brouillard
Adapter une photo
Adoucir les arétes
Instructeur

Structure
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La Palette par défaut s’affiche comme suit.

Palette par défaut 8 x |
® Infos sur l'entité =
» Matieres s
» Composants =
> Styles x
* Balises =
» Ombres »
* Scénes x
* Instructeur *
» Adapter une photo x
» Brouillard E
* Structure =
+1 Activez le plateau Composants.
Le plateau Composants apparait comme ci-apres.
A Comnosam:
W
Sélectionner | Edeion | Statistiques |
.| || 5 Werchone B
W Biacka or s -
!' | | ::mrummummv
O [
Bottle with glass
e Zobe |, Gogm
i~
I‘d_mﬂﬂﬂ

w1mhnmnu

Counter uliliy sink

{\, par SketehLiy
“z Uiy sk 2 aerting it 3 Sounter e
‘ ' e
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Techniques de modélisation

Importer un modele SketchUp

Il est possible d’importer un modéle SketchUp dans le modéle actif,

+] Dans le menu Fichier, choisissez Importer.

La boite de dialogue Importation apparait.

]
N <« LIVRES.. » BIBLIO MODELES SKP v (&) Rechercher dans : BIELIO M...
Organiser « Nouveau dossier ==« M o
+ [ CepC " Mom :
v [ Bureau MOBILIER. DE BUREAU

LIVRE SKETCHUP B Chaise cuisine.skp
BIELIO MODELES SKP B Commode 3 tiroirs.skp

& Evier et robinet.skp
MOEILIER DE BUREAU .
B Fauteuil bureau.skp

B Meuble bas 2 portes 2 tiroirs.sk|
B Refrigerateur.skp
B Table cuisine.skp

LB 4 >

MNom du fichier : | Evier et robinet.skp V| Fichiers SketchUp (*.skp) ~

Importation Annuler

<] Reglez le type de fichiers sur Fichiers SketchUp (*.skp) comme ci-dessus.

] Choisissez le fichier a importer (ci-dessus le fichier Evier et robinet.skp), puis
cliquez sur Importation.
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+1 Cliquez dans la zone graphique pour placer le composant importé (comme ci-
apres) :

! ﬁ-—’
-l
)& Surla face dans le groupe

Télécharger un composant

Pour utiliser un composant déja présent dans le modele ou précédemment
inséré dans le modele, il est nécessaire de passer par le plateau des compo-
sants.

Composant déja présent ou précédemment inséré dans le modele

+1 Affichez la palette par défaut, et activez le plateau Composants.

Le plateau Composants apparait comme ci-apres.
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¥ Composants =l
a
(‘\
W
Sélectionner | Edeion | Statistiques |
EIR Il |# &
w e .

1 Bosch Hefrigeration B30RS005H

Bl |porbeeen

| A Bk Csorn Parsel -

| Botor Troesed D0 Darchrak &
~| | Seiea - Cuntomn Fore Thes 3T S

Holile with plass

par Zohd |, Goga
et
T v

Colfes table in the shape of bo...
%w-.o-w
n Counter ulilty sink

Somehl

| par’
-

F Lty s dar raerting it 3 counter e
‘ ' B fmscat

far

+1 Cliquez sur l'icobne Dans le modéle
modele.

pour afficher les composants du

+1 Cliguez sur I'image du modele choisi.

+1 Puis cliquez dans la zone graphique pour |'ajouter au modele actif.

@ Un composant peut étre visible dans la liste sans étre visible dans le projet.

Composant en ligne

Afin de télécharger un modeéle 3D depuis la 3D Warehouse, il est nécessaire d’étre
connecté soit avec un compte Trimble soit avec un compte Google.

+] Dans le plateau Composants, saisissez le texte de recherche dans la zone de

texte Banque de modéles 3D |“os e modcs A0 12| (exemple égouttoir
pour rechercher des modeles d'égouttoir) puis validez par =1
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¥ Composants x

@

[+ ]

Sélectionner  Editon  Statistigues
gt | {g}/ ™ egouttoir |P B

A
Egouttoir de vaisselle / Dish drainer

par Sarubobo

LUn égouttoir a vaisselle de chez moi. Heuisine Hdish
Hdrainer Heqouttoir Houmniture Humiture Hhouse .

egouttoir 90 cm pour cuisine

par zaif Aloui

Hbath #hathroom Heabinet Hcabinets

Heommercial cabinet H#component Heonfigurable . v

M i

Résultats 1 - 12 sur environ 31 o

] Cliguez sur I'image du modele choisi (ci-dessus Egouttoir de vaisselle / Dish
drainer).

Une fenétre de téléchargement apparait.

Progression du téléchargement...

Téléchargement. ..

~1 Positionnez le pointeur dans la zone graphique.

Le composant y est attaché.
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=
J

+1 Cliquez dans la zone graphique pour positionner le composant dans le modele.

6] =
Sur|'aréte dans le groupe
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