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) Chapitre 3
Etendre les fonctionnalités de mBlock

1. Utiliser et gérer des extensions

Les extensions de mBlock viennent compléter les fonctionnalités livrées en standard et sont

mises a disposition par des développeurs indépendants ou des fournisseurs de kits ou de maté-
riel.

Le menu Choix des extensions de mBlock permet de sélectionner des extensions existantes ou
d'en ajouter.

[ LI EERN LTGRO Choix de la langue

Gérer les extensions O®8T
Restaurer les extensions
Vider le cache

Réglage du service cognitif Microsoft

v Component Kit for Arduino Mode
v/ Demo
+ Seeed Grove (Arduino Mode Only)
+ LedMatrix Enhancements
v LCD
Joystick{Arduino Mode Only)
v LCD 12C Pack
v Arduino
v ArduinofGenuino 101 + UNO Shield
Microsoft Cognitive Services
+ LCD with 12C interface
v LCD1602IC
Smart Servo
+ Communication
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Par exemple, deux groupes d'extensions permettent de récupérer facilement la valeur d'un
capteur de température trés courant, le DHT11 de d-robotics puis de l'afficher avec un texte
d'accompagnement sur un afficheur LCD de 2 lignes de 16 caractéres.

La premiére permet de récupérer directement la température lue par le capteur a partir du port
digitalindiqué. Il existe un autre bloc qui permet de réaliser la méme action pour la température.

Les quatre blocs suivants sont dédiés a la gestion d'un afficheur LCD piloté avec le protocole 12C :

Cacher ou montrer le curseur.

Effacer I'écran.

Afficher un texte a une position définie par une ligne et une colonne.

Combiner les deux actions précédentes.

Utiliser ou non le rétroéclairage.

Programmer une action particuliére lors du dépassement d'un seuil de température devient
alors trés facile. Une boucle infinie permet de mesurer réguliérement et systématiquement la
température a l'aide du capteur DHTI1. Si cette température dépasse un seuil fixé défini en pa-
ramétre alors une courte mélodie se fait entendre. Pour laisser le temps au capteur de suivre
les évolutions de la température, une temporisation est ajoutée.

Le programme résultant est de la forme :

Component Kit for Arduino

»
mette ETICRCETTTN » E3
répéter indéfiniment

.rrlettre a4 DTH-11 temperature sensor connected to the pin CE
' of LCD(16X2)

'Clear LCD(16X2)

' LCD(16X2) Line €9 Col € Show
' LCD(16X2) Line {9 Col g9 Show ( temperature
' LCD(16X2) Line € Col @D Show

sl temperature > Seuil de Temperature _alors

jouer un sur la broche a: note @m temps

jouer un sur 1a broche @ : note (G5 (IXER temps

jouer un sur la broche a: note m temps
!
jouer un sur 1a broche @ : note (259 (XA temps

jouer un sur la broche a: note @m temps
Eﬁndre@ secondes
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Un coup d'ceil sur le code généré permet de repérer les bibliothéques utilisées :

#include <Arduino.h>
#include <Wire.h>
#include <SoftwareSerial.h>

#include "dhtll.h"

#include <IRremcte.h>

#include <dhtll.h>

#include <LiguidCrystal_I2C.h>
#include <OneWire.h>

#include <Adafruit GFX.h>
#include <hAdafruit TFTLCD.h>

On remarque qu'en plus des bibliothéques « standards » que sont Arduino.h, SoftwareSerial.h et
Wire.h, se trouvent dhtilh et LiquidCrystal.h qui permettent de gérer le capteur DHT1l et I'écran
LCD.

On remarque également d'autres bibliotheques qui ne sont pas utiles au projet, mais qui figurent
parmi les extensions chargées.

1.1 Les extensions de base

Les extensions de base sont livrées « en standard » avec mBlock et comprennent les blocs
nécessaires au pilotage des modules et des cartes supportées par cet environnement ainsi que
des blocs basiques de pilotage de I'Arduino.
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Les modules standards sont les suivants :

Gérer les extensions

Disponibles  Installiées Chercher

Awuriga
MegaPiPro
Orion
MegaPi
mBot

UNO Shield

PicoBoard

Ajouter...

Le module Arduino est quant a lui optionnel et peut étre enlevé de l'interface, mais il contient
cependant tous les blocs de base.

Arduino Enlever

Voir le fichier source

Les blocs utilisables dans cette extension ont été présentés au chapitre Développement et
codage.

1.2 Les extensions évoluées ou spécifiques

En complément des extensions de base, il en existe une cinquantaine d'autres qui permettent
de coder des montages intéressants avec Arduino et qui sont téléchargeables depuis le menu
« choix des extensions de mBlock ». Il est conseillé de n'ajouter ou d'activer que les extensions
nécessaires, car le générateur de code ajoutera systématiquement les bibliothéques des exten-
sions actives, ce qui alourdira le programme. L'environnement de mBlock est aussi ralenti
lorsque le nombre d'extensions est trop important.

© Ediitions ENI - All rights reserved
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Un bon départ pour garder un environnement de développement lisible est de n'utiliser que les
extensions « Arduino » et « Component kit for Arduino mode » qui contiennent l'essentiel.
Ensuite, il est préférable de tester une par une les nouvelles extensions et de ne retenir que
celles qui apportent réellement un plus, comme la gestion d'un écran TFT ou LCD, ou qui sont
spécifiques & un matériel ou un kit de développement particulier.

Les extensions disponibles sont listées sur le site http://www.mblock.cc/extensions/ et égale-
ment sur GitHub. Cette liste est un sous-ensemble des extensions utilisées réellement par les
développeurs, car elle ne contient que celles qui ont été partagées via le site GitHub. La possibi-
lité d'ajouter des extensions directement & partir de son poste de travail facilite leur mise au
point, car les différentes versions et corrections ne sont pas publiées inutilement. Seules les ver-
sions opérationnelles et dont le potentiel de réutilisation par d'autres développeurs est suffisant
sont publiées sur le site communautaire.

A la date d'écriture de ce texte, les 49 extensions disponibles sur le site de MakeBlock se répar-
tissent en 5 catégories, que I'on peut décomposer en sous-catégories :

Catégorie Sous-catégorie
Capteurs Capteur
Lecteur RFID
Actionneurs Afficheur a LED
Afficheur LCD
Afficheur TFT

Controle de moteurs

Communication Communication Bluetooth

Communication Wi-Fi

Internet des objets (loT)

Composants et modules  |Kit de composants

Module spécifique

Plate-forme Arduino

Pédagogie Initiation

Plate-forme robotique ou pédagogique

Enseignement

Typologie des extensions disponibles dans mBlock
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On distingue les extensions généralistes, qui apportent des blocs utilitaires pouvant assurer des
fonctions courantes comme la gestion d'un afficheur ou d'un sonar, et les extensions spéci-
fiques a un module ou & une plate-forme en particulier. Le fichier Excel accessible en téléchar-
gement permet de retrouver facilement les extensions disponibles par catégorie.

La liste compléte a la date de cet ouvrage dans l'ordre de sa présentation sur le site de Make-

Block est la suivante :

NO

Nom

Catégorie/
Sous-catégorie

Auteur

Date de
publication

Description

Demo 1.1

Pédagogie/
initiation

Wangyu

22/06/2017

Une extension de
démonstration
pour apprendre a
développer des
extensions. Elle
est détaillée dans
le guide de
développement
d'extensions de
MakeBlock.

Seeed Grove
(Arduino Mode
Only)1.0.1

Composants et
modules

Wangyu

20/10/2016

Démonstration
pour le starter kit
Arduino de Seed :
Grove Arduino
Extension :
Accélérométre
MMA7660,
buzzer, capteur
de température,
de son Grove.

Component Kit for
Arduino Mode 1.1.0

Composants et
modules

CoderDojoFVG

06/11/2016

Blocs en appui
du kit

de composants
pour Arduino
utilisé par le
CoderDojo de
Friiuli Venezia
Guila
(CoderDojoFVG).
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