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ASP.NET avec C#  
sous Visual Studio 2017 
Conception et développement d’applications Web

Ingénieur ESIEA, Brice-Arnaud GUÉRIN  
est Directeur des Systèmes d’Information  
chez ETAI Infopro Digital, groupe leader  
d’information et de services profes-
sionnels. Ses compétences en déve-
loppement et son désir de partager 
ses connaissances l’ont naturellement 
conduit à l’écriture d’ouvrages consacrés  
à la réalisation d’applications (.NET, PHP, 
C++) et à la conduite de projets.

Ce livre s’adresse aux développeurs, architectes et administrateurs  
qui souhaitent adopter une approche professionnelle pour la réalisa-
tion d’applications web en tirant le meilleur parti possible d’ASP.NET 
(en version 4.6.2 au moment de la rédaction du livre). Il accompagne 
le lecteur dans une étude complète de la technologie ASP.NET et 
de Visual Studio 2017. Pour chaque thème abordé, des exemples 
pratiques et utiles sont fournis en C#.

Le lecteur commence par étudier Visual Studio et ses outils  
(débogage, refactoring, tests unitaires, tests d’interface graphique, 
VSTS...) et les évolutions du langage C#. Le deuxième chapitre 
décrit le fonctionnement des applications IIS et explique comment 
réaliser des modules spécifiques pour le serveur web. L’ouvrage 
étudie en détail les Web Forms, AJAX, jQuery, et propose des 
composants personnalisés pour créer des graphiques. Les sites 
MVC et leurs développements SPA et Web API sont présentés 
avec des exemples pratiques, ainsi que la nouvelle plateforme  
ASP.NET Core. 

Les chapitres suivants élaborent des solutions pour allier rapidité 
de développement et performances dans l’accès aux bases de  
données ADO.NET, avec notamment les composants basés sur 
LINQ et Entity Framework et les états Reporting Services. Sont 
ensuite traitées la sécurisation unifiée des sites web OWIN (avec 
Google) et la personnalisation de la navigation (Web Part et services 
web WCF, REST). Le dernier chapitre décrit la mise en production 
sous ASP.NET et l’infrastructure de supervision Health Monitoring 
ainsi que le déploiement des applications web sur la plateforme 
Cloud Microsoft Azure.

Les exemples de code du livre sont en téléchargement sur le site 
www.editions-eni.fr. 
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1. L'approche MVC

Passé l'époque du tâtonnement quant à la structure d'une application web,
l'univers Java a popularisé l'utilisation de frameworks tels que Struts ou
Spring. Ceux-ci, et Struts en premier lieu, ont jeté les bases d'une séparation
des responsabilités entre les différents niveaux d'une application web. Il est
vrai que les premières technologies web n'incitaient pas les programmeurs à
organiser leurs applications ; la maintenance s'en trouvait très délicate, en
même temps que les performances restaient en berne.

1.1 Le design pattern MVC

L'expression MVC désigne une approche de conception généralisée, ou design
pattern. Le but est de ne pas réinventer la roue à chaque application. Comme
nous le verrons, MVC est un pattern assez simple. Ne pas l'adopter, c'est vrai-
semblablement aboutir à une application compliquée donc sans doute mal
ficelée, ce qui nous ramènerait au cas évoqué ci-dessus.

À chaque lettre de l'acronyme MVC correspond un rôle bien défini ; le modèle,
la vue et le contrôleur.

lcroise
Tampon 
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Le modèle est un objet "métier", regroupant ses données, son comportement
(ses méthodes) et ses règles de validation. Il ne contient normalement pas de
logique technique (présentation, navigation). Il peut se voir attribuer des
aspects (injection de services tels que la persistance fichier ou SQL, les tran-
sactions, la sécurité...). Dans les approches moins complètes, l'objet métier est
associé à une classe de services qui sert d'interface (API).

La vue est chargée de restituer le modèle au sein d'une interface graphique
(web dans notre cas), et de permettre à l'utilisateur d'interagir avec le modèle.

Le contrôleur définit les règles de navigation (on dit la cinématique). Le
passage d'une vue à l'autre se fait au moyen d'actions conduites par le contrô-
leur. Le modèle est alors interrogé ou enrichi pour conditionner le déroule-
ment des actions.

L'illustration suivante décrit la séquence d'interactions entre ces objets :
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1.2 Les évolutions de MVC

L'approche MVC 2 est surtout une évolution du framework ; elle consiste à
n'utiliser qu'un seul contrôleur pour plusieurs actions. Cette évolution réduit
considérablement l'effort en programmation et en configuration. Par chance,
le framework ASP.NET supporte d'ores et déjà le niveau MVC 2 sous les appel-
lations ASP.NET MVC 3/4/5.

2. Les sites ASP.NET MVC

2.1 Création d'un site

La création d’un site web MVC s’effectue à l’aide de la commande Nouveau
projet :
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Puis nous sélectionnons le modèle MVC : 

Comme l'application MVC nécessite l'emploi de classes qui ne sont pas dans
le code sous-jacent (comme pour les Web Forms), le modèle Visual Studio
n'est disponible qu'en projet web et non comme site web.
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2.2 Organisation des répertoires

La solution du projet web contient beaucoup plus de répertoires qu'un projet
Web Forms.

Ces répertoires ont pour but de guider le programmeur :

App_Start Instructions de configuration exécutées au démarrage du 
site.

Content Contient les feuilles de style CSS et autres ressources 
partagées.

Controllers Regroupe les contrôleurs destinés à traiter les actions.

fonts Polices de caractères téléchargées par le navigateur.

Models Rassemble les modèles qui sont des entités métier.

Scripts Ensemble de modules JavaScript, jQuery et AJAX.  

Views Vue .cshtml.
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Les vues sont des pages web mais qui n'ont pas de code sous-jacent (voir ci-
dessous). Elles sont en principe regroupées dans des dossiers appelés zones, les-
quels correspondent à des contrôleurs. Cette règle n'a aucun caractère obliga-
toire d'un point de vue technique, même si l'emploi du framework s'en trouve
facilité dans le cas où elle est appliquée.

2.3 Création du modèle

Un modèle est une classe dont les instances sont appelées "objets métier". Cela
signifie qu'aucune logique technique n'y figure, et que le framework est chargé
de gérer le cycle de vie du composant métier, et de lui apporter des services
techniques de haut niveau tels que la sécurité, les transactions, la validation,
la persistance...




