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A CATTENTON DES ARENT
AN

Ce liure propose aux enfants de realiser facilement avec un compas un large eventail
de formes allant des incontournables rosaces a des figures plus elaborees
ou plus inattendues.

Le dessin au compas deueloppe l'attention, la connaissance des formes geometriques,
mais aussi le sens artistique en permettant a l'enfant de faire ses propres experiences
en matiere d'accords de couleurs.

Les differentes etapes de construction des madeles sont expliquees sur les pages de gauche,
a l'aide de petits dessins accompagnes de textes simples, tandis que les pages de droite
presentent les formes acheuees et mises en couleurs, et tres souvent des variantes realisees
a partir d'un meéme trace.

Pour guider les enfants, un indicateur de difficulte accompagne chagque maodele presente.

En fin d'ouurage, ils trouveront des idees pour aller encare plus loin et realiser des decorations
pour leur chambre ou des jeux.
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INTRODUCTION

LE COMPAS

Le compas est compose de deux
branches et d'une articulation. Une des
branches se termine par une painte,
['autre par une mine de crayon. Il existe
aussi des modeles qui permettent
dinserer le crayon ou le stylo de son
choix, pratiques pour des traces

en couleurs !

Articulation
Pointe o o Mine
S |/

o Bague l
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Y « INTRODUCTION

I Vis de serrage
o

Pour te servir du compas, tiens-le par le
haut, entre le pouce et l'index. Il te suffit
de faire glisser la mine sur le papier
sans bouger l'ecartement, pour tracer
un cercle.

Pour euiter de te blesser, ne joue pas
avec ton compas ! Manie-le toujours
avec precaution et range-le quand tu as
fini de L'utiliser.

UN PEU DHISTOIRE !

L'inuention du compas est attribuee

a un architecte grec de 'Antiquite
nomme Talos. Mais son origine est
incertaine et pourrait étre encore plus
ancienne ! Son nom actuel vient du
latin et signifie “mesurer avec le pas ",
faisant reference a ses deux branches
comparables a des jambes. De tout
temps. cet outil de geometrie a servi a
tracer des cercles mais aussi a reporter
des distances. Pour cette raison.,

le compas est souvent represente,
assacie a l'equerre, comme symbole
d'exactitude et de rigueur.

LE SAVAISTU 7

L'expression "Auoir le compas

dans l'eeil”, que l'on attribue au
grand artiste et architecte de la
Renaissance Michel-Ange, compare
l'ceil @ un instrument de précision

et signifie qu'une personne est
capable d'évaluer avec justesse des
proportions a ['ceil nu, comme on
pourrait le faire avec un compas !

..................................



QUELQUES MOTS DE VOCABULAIRE

Certains mats te seront utiles pour bien o L'ouverture du compas est
caomprendre les explications. En cours ['ecartement entre la mine et la pointe.
de realisation d'un dessin, n'hesite Elle correspond au rayon du cercle.
pas a revenir a ces schemas et a ces

definitions pour te les remettre en « Le rayon d'un cercle est le segment
memoire. de droite que l'on peut mesurer du

centre du cercle a un point du cercle.

« Le diametre d'un cercle est le segment
de droite que l'on peut mesurer

Le cercle . . . .
d'un point du cercle au point oppose
\ en passant par le centre.
« Une intersection est un point
o o ou des lignes (droites ou courbes)
@

se rencontrent et se croisent.
Centre du cercle

o Unarc de cercle est une portion
de cercle.

Intersection

Diamétre
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I: I.EUR Pour cette rosace, garde le méme écartement de compas

7 / / / ’ \\\\ pour toutes les étapes du dessin.

@ Pigue ton compas au centre 0 Trace un troisieme arc de cercle 6 Trace le dernier arc de cercle
de la feuille et dessine un cercle. en piguant ou le deuxieme croise en piguant ou le cinquieme croise
le cercle, en haut. le cercle, en bas.

N@

®

@ Pique a gauche du cercle et trace

un premier arc de cercle qui croise le 6 Trace un quatrieme arc de cercle @ Selon la variante que tu chaisis,
cercle de depart. en piguant ou le troisieme croise repere les traits a conserver et
le cercle, a droite. gomme les autres. Colorie.

=

9 Trace un deuxieme arc de cercle

en piguant a l'intersection du premier @ Trace un cinquieme arc de cercle
avec le cercle, en haut. en piguant ou le quatrieme croise

le cercle. en bas.

¥
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UCTOGONE L'octogone est une figure a huit sommets

et huit cotés égaux. Pour le dessiner, tu dois
commencer par diviser un cercle en huit parties égales.

o Dessine un carre. Relie les angles
opposes par deux lignes et marque
le point ou elles se croisent.

@ Pigue ton compas sur ce point
et ouvre-le pour que la mine touche

le cote du carre selon la perpendiculaire.

Trace un cercle.

0 « FIGURES GEOMETRIQUES

@ Pigue maintenant sur un coin du
carre avec la mine sur le centre du
premier cercle. Trace un arc de cercle
qui sort un peu du carre.

N

Q Recommence avec la méme
ouverture de compas en piguant
aux trois autres angles du carre.

@ Marque les huit paints d'intersection
des arcs de cercle avec le premier
cercle.

@ Relie entre eux les huit points
ainsi obtenus et dessine l'octogone.

8 1
@ [ ]

7@ @ 2
6@ ® 3
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A PARTIR D'UN OCTOGONE
ARAPLUE

B 4
1. Pour dessiner le contour du parapluie,
relie dans 'ordre les points 1, 3, 5, 7 et 1.
Relie ensuite les points 2, 4, 6, 8 et 2.

2. Pour dessiner les divisions, trace
des lignes reliant les points opposés.

CADRES MELES

5 4

2. Relie ces nouveaux points dans le méme
ordre que l'étoile (1, 3, 5, 7 et 1 puis 2, 4, 6,
8 et 2) pour former deux nouveaux carreés.

1. Suis l’étape 1 de Parapluie. Trace des lignes
reliant les angles et marque les points
ou ces lignes croisent les deux carrés.

MEDA”_I_E Pour obtenir un beau dessin, pars d’un octogone assez grand.

8 1

1
8 2
7 2
R\ 7 3

5

5 4

1. Dessine une étoile en 2. Trace ensuite un octogone 3. Dessine une deuxieme étoile
reliant un point sur trois en reliant les huit angles dans le nouvel octogone en reliant
(1,4,7,2,5,8,3,6et1). rentrants de cette étoile. a nouveau un point sur trois.
Dessine un troisieme octogone
dans I’étoile, et ainsi de suite...

FIGURES GEOMETRIQUES « 31
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SPIRALES

0 Dessine un petit carre au centre
de ta feuille. Prolonge chaqgue cote
comme les ailes d'un moulin.

@ Pigue ton compas dans un angle
du carre, avec une ouverture egale

a son cote, et trace un quart de cercle.

Al

9 Pique a l'angle suivant en ouurant
ton compas a la fin du premier quart
de cercle et traces-en un deuxieme.

\
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9 Pigue a l'angle suivant en ouurant
ton compas a la fin du deuxieme
quart de cercle et traces-en

un troisieme.

@ Continue en passant a l'angle

suivant.

@ Rinsi de suite jusqu'a ce que tu
arrives au bout des ailes du moulin.
Ta spirale est terminee.

Voici une méthode pour dessiner de jolies spirales
en forme de coquille d’escargot.

6 Si tu veux, tu peux meler une
deuxieme spirale en la demarrant a
l'angle oppose au depart de la premiere.

©

@ Tu peux aussi en meler quatre
en faisant demarrer chacune aux quatre
angles du carre de depart.

©

9 Pour fermer les spirales,

trace un grand cercle autour et un petit
cercle au centre. Tu peux aussi fermer
le centre avec des petites vagues
dessinees a la main, comme

sur le modele.

@)



FRURES COMETROUES + 3



.................................................................................................................................

Les entrelacs sont des figures décoratives constituées
d’un ou de plusieurs rubans sans fin qui s’entrecroisent.
Ces trois modeles simples a réaliser sont inspirés

des motifs celtiques.

0 Trace un quadrillage de @ En conservant la méme ouverture @ Selon la variante que tu choisis,
4 carreaux de cote, en gardant autour de compas, trace trois cercles en piquant repere les traits a conseruver et gomme
une marge equivalente a un demi-cate aux points 2, 6 et 10. les autres. Colarie.

(¢ carreaux) car ton dessin fini sera plus
grand. Pigue ton compas au centre
du quadrillage et trace un cercle 10g ’
de 1 carreau et demi de rayon.
° ZONN

0 Recommence mais avec cette fois

une ouverture de compas de 2 carreaux.
@ Sur ce cercle, trace les douze
points de ['horloge comme explique lo ‘
page 18. > '
e (SN
10 2 :
9 3

T3k @ Termine en tracant au centre
un cercle de | carreau de rayon.

0 DRNEKETY
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.................................................................................................................................

Ces gracieux entrelacs évoquent les ornements des costumes

J / / / | \\\\ anciens : boucles, boutons ou bijoux précieux.

@ Trace un quadrillage de 8 carreaux 9 Pigue au centre du quadrillage @ En reportant les memes ouvertures
de cote, en gardant autour une marge et trace un deuxieme cercle de de compas, repete l'etape 4 a partir
équivalente a un demi cété (4 carreaux) 3 carreaux de rayon. des cing autres angles de |'hexagone.

car ton dessin fini sera plus grand.

Q Pigue en haut a droite de ['hexagone

@ Pigue ton compas au centre et trace un cercle avec ta mine sur le

du quadrillage et trace un cercle point 1, puis un autre cercle avec ta mine

de 4 carreaux de rayon. Dessine a sur le paint 2. @ Selon la variante que tu choisis,
lintérieur un hexagone comme explique repere les traits a conseruver et gomme
page 28. Repere les points Tet 2. les autres. Colarie.
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Etape par etape.
- avec des mots simples.

~ ce livre te propose une initiation

. a la géometrie avec un compas. ‘

~ Apprends a dessiner de nombreuses rosaces..
‘Mais pas seulement | Découure aussi comment ‘
tracer facilement des figures parfaites, du pentagone
au décagone, puis des étoiles, des frises,
~des diamants, toutes sortes d'entrelacs,
des labyrinthes, des spirales, et méme
des personnages et des animaux !

Ensuite, inspire-toi des mises en couleurs
-ou crée tes propres accords
- pour colorier tes ceuvres !
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