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Avant-propos

Partout dans notre vie, des pages Internet ! Que d’activités professionnelles
ou personnelles sont concernées par ce sujet ! Mais la conception d’un site
est-elle compliquée ? Qu’y a-t-il derriére ces textes, images et animations
dont l'assemblage nous parait si naturel ? Comment créer des pages a la
fois esthétiques et faciles a mettre a jour ?

Cet ouvrage vous guidera pas a pas dans la découverte des techniques de
base qu'il faut connaitre pour la création d’un site : le langage HTML pour
la structure des pages et les feuilles de styles CSS, Cascading Style Sheets,
pour la mise en forme.

Vous verrez que le langage HTML est assez intuitif et facile a appréhender.
Quant auxCSS, il est essentiel de comprendre d'abord leur
« philosophie », c’est-a-dire leurs principes de fonctionnement, expliqués
ici en douceur. Ensuite, il nous suffira d’explorer ensemble les différentes
propriétés de mise en forme, pour savoir comment en tirer parti. Celles-ci
sont classées par catégories, en commencant par les plus courantes, bien
entendu.

La démarche de ce livre est une approche pratique et progressive de ces
techniques, toujours accompagnées d'exemples et de nombreuses illustra-
tions, pour une meilleure compréhension. Une fois les bases acquises, vous
trouverez des méthodes plus avancées (mais pas nécessairement plus
compliquées) ainsi que les toutes derniéres nouveautés de la norme CSS,
toujours expliquées a I'aide d’exemples et présentées par I'image.

En guise de synthése, deux chapitres détaillent des exemples concrets et
complets, toujours amenés de fagcon progressive et illustrée, qui sont une
application des techniques les plus courantes et une occasion de plus de
bien les assimiler. Une annexe vous apportera des solutions pour les pro-
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bléemes les plus courants que vous aurez a résoudre, en partant de
quelques rappels trés simples pour arriver a des réalisations plus élaborées,
comme un menu déroulant ou un bandeau animé pour votre site.

Enfin, 'ensemble du livre est truffé d’astuces, de conseils pratiques et de
bonnes adresses : les références de programmes utiles, généralement sélec-
tionnés dans le meilleur des logiciels libres, et celles de sites qui proposent
des outils en ligne pour faciliter le développement d’un site Internet.

Outre la compréhension de la technique pure, I'objectif est ici de présenter
les « bonnes pratiques » de la programmation web. Ce n’est pas un qualifi-
catif qui leur a été attribué par un organisme de normalisation ; elles ont
acquis cette réputation parce qu’elle apportent a la fois simplicité, préci-
sion et souplesse dans la création de nos pages.

En effet, au-dela de la présentation d’un site, il faut penser a sa mainte-
nance et a son évolution. Sera-t-il facile d’en effectuer la mise a jour régu-
liere, de changer sa charte graphique, sa mise en page ? Pourrons-nous
nous dispenser de réécrire le code, en réutilisant la structure et I'essentiel
du travail de mise en forme ? Bien sGr ! Et vous avez de la chance, tous ces
points sont justement I'objet de I'ouvrage qui se trouve entre vos mains !

Les avantages cumulés du HTML et des CSS sont disponibles, profitons-en ! Et
découvrons ensemble dans ce livre tout le bénéfice que I'utilisation ration-
nelle de ces normes nous apporte : une méthode simple et efficace pour créer
des sites Internet. Il suffit de s’y aventurer pour étre conquis... Bonne lecture !

Structure de l'ouvrage

Le premier chapitre est une introduction qui nous présente le principe
général du langage HTML, des feuilles de styles et d’'une bonne écriture
HTML/CSS.

Le deuxiéme chapitre explique de facon concréte les bases du HTML. A
partir d’exemples, il détaille I'utilisation des principales balises HTML, pré-
sente leur classement par types de balise et leur hiérarchie dans une page
web. Il fournit les quelques mots de vocabulaire utilisés par la suite pour
expliquer la conception d’une feuille de styles.
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Avant-propos

Des techniques plus avancées de la norme HTML 5 sont traitées dans le
troisieme chapitre. Ces éléments vous permettront d’aller plus loin dans
la conception de vos pages. Vous trouverez dans ce méme chapitre tout ce
qui concerne les formulaires : éléments de base, envoi en ligne et controle
de la saisie.

Au quatriéme chapitre apparaissent les feuilles de styles. A partir
d’exemples, nous verrons de quelle facon et a quel endroit les écrire,
quelles unités de mesure utiliser, etc.

Les propriétés CSS essentielles sont détaillées dans les cinquiéme et
sixieme chapitres, qui expliquent respectivement les propriétés de mise
en forme et celles liées au positionnement des éléments dans la page. Des
exemples illustrent chaque propriété, dont toutes les valeurs possibles
sont détaillées. Les propriétés plus avancées, ainsi que les transformations
géométriques et les animations, sont expliquées de la méme fagon dans le
septieme chapitre.

Le huitieme chapitre est une synthése des précédents: a partir de nos
connaissances en HTML et CSS, nous construirons ensemble les trames de
sites complets, d’abord avec des blocs de couleur unie, puis avec des
images de fond pour créer des sites réellement finis.

Ensuite, nous nous rendrons dans le domaine des pages web pour smart-
phones et tablettes. Ce neuvieme chapitre explique dans un premier
temps le principe d’adaptation d'une page au Web mobile. Puis, il reprend
le dernier exemple complet du chapitre précédent, pour en proposer une
version qui s'adapte automatiquement a toutes tailles d’écrans.

Le dixieme chapitre nous parle des autres médias pour lesquels des pro-
priétés de style existent, et plus particulierement des pages destinées a
I'impression et a la diffusion de contenus sonores.

La premiére annexe propose un ensemble d’applications pratiques des
techniques CSS, correspondant aux besoins les plus courants d’'un créateur
de sites : disposition des blocs, des titres et des images, menus fixes et
déroulants, puis des animations réalisées uniquement en CSS.

Les annexes suivantes indiquent comment vérifier I'interprétation des
nouveautés CSS 3 par les navigateurs, puis fournissent une synthese des
propriétés CSS, en suivant l'ordre des chapitres 5 a 6, ainsi que des astuces
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pour choisir les couleurs et une liste de celles qui portent un nom. La der-
niére annexe liste des références bibliographiques et des sites web utiles.

Les images qui servent d’exemples dans le livre peuvent étre téléchargées a
I'adresse www.antevox.fr.

Credits des photographies et illustrations

Tous droits réservés pour toutes les photographies et illustrations publiées
dans cet ouvrage.

Les crédits qui ne figurent pas dans les légendes des illustrations sont men-
tionnés ci-apres.
Les pages d’ouverture des chapitres 1, 3, 6 et 7 sont des extraits du site
ZenGarden (http://www.csszengarden.com/tr/francais/), il s'agit respective-
ment des versions suivantes :
* « Tranquille » par Dave Shea (http://www.mezzoblue.com) ;
* «Japanese garden » par Masanori Kawachi
(https://www.jugglinglife.org) ;
¢ « Like the Sea » par Lars Daum (http://www.redrotate.de/) ;
« «Kyoto Forest » par John Politowski (http://www.rpmdesignfac-
tory.com).

Figures 4-5 a 4-11, pages d’ouverture des chapitres 4, 5 et 10, ainsi que des
annexes C et D : copyright 2019 Francis Draillard, Micro Application et ses
concédants.

Figure 4-3 : photo d’Eric Pouhier (décembre 2005). Cette figure 4-3, ainsi
que les images des pages d’ouverture du chapitre 9 et de I'annexe A, pro-
viennent du site Wikimedia : https://commons.wikimedia.org/?uselang=fr.

Page d’ouverture du chapitre 2 et figure 4-4 : dessins d’Alice Draillard.

Pages d’ouverture du chapitre 8 et de I'annexe B, toutes les figures dont le
crédit n'est pas mentionné en légende et qui ne figurent pas dans la liste ci-
dessus : Francis Draillard.
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Cette introduction nous emmeéne a la découverte de quelques notions
fondamentales a propos du HTML et des feuilles de styles CSS. C'est aussi
I'occasion, a partir d’exemples, de poser les principes d’'une bonne écriture
des pages web.

Signification de HTML et CSS

Le sigle HTML correspond aux initiales d’HyperText Markup Language,
c'est-a-dire « langage de marquage hypertexte ».

Cela signifie que la mise en place d’'une page web (titres, paragraphes,
images...) utilisera des caractéres pour marquer d’'une certaine fagon les
différentes parties du texte : <p> représentera un paragraphe, <audio> un
fichier son, etc.

Parmi ces caractéres de marquage, certains correspondront a des liens vers
d’autres pages web: ce sont des liens hypertextes, représentés par la
balise <a>, pour anchor en anglais, c’est-a-dire un lien vers une ancre qui
est attachée a un endroit donné, en général une page web.

Le HTML 4 a évolué vers l'appellation XHTML 1, avant de revenir a son
nom initial HTML pour la version 5. Le « X » de XHTML vient de XML, soit
eXtensible Markup Language, langage plus complexe et plus strict que le
HTML. Clest lui qui a inspiré la transition du HTML vers la forme plus
rigoureuse qu’est le XHTML. Son successeur, le HTML 5, accepte a nouveau
une syntaxe plus souple, tout en conservant les bases et les acquis de la
version XHTML 1.

Quant a CSS, cela signifie Cascading Style Sheets, ce qui se traduit en fran-
cais par feuilles de styles en cascade. A la version courante CSS2 vient
s'ajouter la derniere norme CSS 3, qui reprend I'existant et ajoute de nou-
velles propriétés tres intéressantes.

La feuille de styles fournit la mise en forme des éléments de la page, qui
auront été écrits en HTML. Elle s'applique a une ou plusieurs page(s) du site.

L'expression « en cascade » indique que la mise en forme d’une page peut
faire appel a plusieurs feuilles de styles. Les différentes propriétés affectées
a un méme élément s'ajoutent alors pour lui donner sa mise en forme
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finale. Il arrive parfois qu'une propriété en contredise une autre qui aura
été définie auparavant : dans ce cas, des régles de priorité s'appliquent, et
c’est généralement le dernier style défini qui est pris en compte.

Principes de base pour une page web

Voici les principales qualités demandées a une page web : qu’elle soit claire
dans sa conception, accessible a tous et que son esthétique s’accorde bien
a son contenu.

Choix sensé des balises HTML

En HTML, chaque élément doit étre porteur de sens. Par exemple :
« pour un titre de page, utiliser un titre de niveau 1 <h1> plutét qu’'un
paragraphe quelconque <p>;
« pour un menu (liste de liens), choisir une liste sans numérotation <ul>.
L'utilisation de balises qui donnent du sens présente plusieurs intéréts :

« le code sera plus clair pour le développeur et la maintenance future du
site en sera facilitée ;

« les moteurs de recherche indexeront mieux les pages, car ils y retrouve-
ront plus facilement les mots-clés essentiels ;

o l'accessibilité sera améliorée pour les personnes en situation de handi-
cap visuel.

Adaptation aux navigateurs

Il s’agit de couvrir, autant que possible, une large gamme de navigateurs :
- différents logiciels du marché;
« divers systemes d’exploitation ;

« d’autres médias que le PC, comme les smartphones ou les tablettes
numériques...
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De plus, les pages web doivent rester lisibles lorsque la feuille de styles n’est
pas prise en compte :

« lecture en mode texte;
- lecture vocale ou en braille;

« anciennes versions de navigateurs qui ne reconnaissent pas les évolu-
tions récentes des normes de styles.

Figure 1-1 Nos pages doivent pouvoir s’afficher sur différents types d’écrans
(simulation sur http://ami.responsivedesign.is) : il s'agit ici du site AbulEdu
(https://www.abuledu.org), qui propose des outils numériques et des logiciels libres
éducatifs pour les enseignants.

Accessibilité

L'accés aux personnes handicapées (que le handicap soit visuel, auditif,
moteur) doit étre facilité :
« lorsque des menus graphiques sont utilisés, il est nécessaire de prévoir
une navigation alternative, avec des liens sous forme de texte ;
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« de méme, il faut penser a écrire des explications de remplacement
pour les images et contenus audio ou vidéo ;

« tableaux et cadres (iframe) sont a éviter pour créer la structure des pages,
les techniques CSS étant assez étoffées pour réserver les tableaux a leur
destination initiale, la présentation de données alignées ;

« le contraste entre les couleurs doit étre suffisant pour assurer une
bonne lisibilité, la navigation ne peut pas non plus étre uniquement
basée sur des différences de couleurs ;

« la taille du texte est a définir avec des dimensions relatives, ce qui per-
met de I'agrandir avec la molette de la souris.

L’'apparence, fonction du theme et du public
concerné

Le choix des couleurs et des polices de caracteres est fonction du style a
donner aux pages web, donc de leur theme et du public visé.

Polices de caracteres

« Pour le Web, il est courant d'utiliser des polices sans sérif (Arial,
Tahoma, Trebuchet, Verdana...), mais le style des polices sérif revient a
la mode ces derniers temps (Times, Garamond, Georgia...).

« Les polices particuliéres, notamment les polices fantaisie, sont a réser-
ver aux titres.

« Sobriété rimant avec clarté, il est préférable de ne pas abuser de I'ita-
lique et du gras, a réserver a quelques mots ou remarques.

« Les caracteres doivent rester lisibles, en particulier dans leur taille et le
contraste avec le fond de la page.

« Enfin, pour qu’'un document soit facile a lire (que ce soit une page Inter-
net ou une feuille imprimée), il est important de limiter a deux ou trois le
nombre de polices ou de couleurs différentes. Si chaque type ou variante
de police correspond a un type de contenu (par exemple, l'italique pour
les remarques), cela donne du sens a la présentation de la page.
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Figure 1-2 Aérer la présentation, proposer un menu clair et ergonomique, harmoni-
ser les couleurs et en limiter le nombre pour le texte : tous ces points ont été oubliés
sur le site https://www.arngren.net, qui a acquis une certaine célébrité grace aux
classements des pires pages Internet !

En résumé, quelques sentiments liés aux couleurs

Les différentes couleurs correspondent a des sentiments, des impressions,
des atmosphéres. La connaissance de ces relations peut nous aider a
choisir le graphisme du site a créer, en fonction de son sujet et de la caté-
gorie d'internautes a laquelle il est destiné. Voici les valeurs communé-
ment associées aux couleurs les plus courantes.

« Les couleurs chaudes, telles que le jaune, I'orange et le rouge, repré-
sentent la chaleur et le dynamisme, ainsi que les impulsions.

« Les couleurs froides, comme le bleu, le vert et le violet, indiquent la frai-
cheur, le calme et aussi le raisonnement (sciences).

« Les couleurs vives sont associées a I'action.

« Les couleurs pastel font penser a la poésie et donnent une impression
de sensibilité.

« Enfin, le gris et le blanc sont des couleurs passe-partout.
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Homogénéité du site

Les différentes pages d’un site doivent présenter un minimum d’homogé-
néité entre elles. Elles proposeront par exemple des variations autour d’'un
graphisme commun.

Il est donc important de définir une « charte graphique » (polices, cou-
leurs, logos...) a partir de laquelle les pages seront construites (figure 1-3).
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Figure 1-3 Bien choisir les couleurs d’une page : extrait du site
http://www.colourlovers.com/, qui propose un grand nombre de palettes de
couleurs assorties et de motifs pour nous aider a réussir un site harmonieux.
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Principes d’'une bonne écriture
HTML/CSS : donner du sens au codage

L'essentiel est de séparer le contenu (codé en HTML) de la mise en forme
(feuilles de styles CSS). Cette méthode présente plusieurs avantages,
notamment la clarté du code et la possibilité de définir des styles com-
muns a plusieurs pages.

Voici quelques exemples de mise en forme qui montrent de quelle facon
les éléments du codage sont liés au sens au texte. lls utilisent le principe
des balises, que nous n’avons pas encore détaillé, car c’est I'objet du cha-
pitre qui suit. Cependant, c’est une premiére approche intéressante, avant
de se jeter dans le grand bain du HTML et des CSS'!

Titre de page

Au lieu d'écrire le titre dans un paragraphe normal <p> et de l'affubler
d’une tonne d’éléments de mise en forme (grande taille, gras, espacement
au-dessus et en dessous), codez-le plutét comme « titre de niveau 1 »
avec la balise <h1>. Si besoin, sa mise en forme pourra étre complétée a
I'aide d’'une regle de style CSS :
« dansle code HTML: <h1>Ici un titre</hl>
 etdanslafeuilledestyles:hl { ... mise en forme ...}

Mise en gras ou en italique

Pour I'accentuation de mots, en gras ou en italique, la norme HTML 4 pro-
posait autrefois les balises <b> (gras, qui se dit bold en anglais) et
<i> (italique). Depuis la version XHTML 1 et a présent en HTML 5, ces
deux mises en relief s'effectuent a I'aide des balises <strong> et <em>.

Ce petit rappel historique n’est pas la par hasard, car il correspond bien a la
philosophie du HTML depuis plusieurs années, qui consiste a « donner du
sens au codage ».
« Les nouvelles balises <strong> et <em> indiquent une mise en relief
plus ou moins prononcée sans dire par quel moyen elle s'effectuera,
notamment sans préciser qu'il s’agit du gras ou de l'italique.
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« Ainsi par exemple, le concepteur de la page peut effectuer cette accen-
tuation par un changement de couleur du texte, sans recourir ni au
gras ni a l'italique. D’ol l'intérét de ne pas indiquer le type de mise en
forme dans la balise elle-méme.

« Si les balises balises <> (bold pour gras) et <i> (italique) font a nouveau
partie de la norme HTML 5, elles ne doivent servir qu'a appliquer une mise
en forme, sans aucune notion de mise en relief du texte concerné.

Liste de liens hypertextes (menu)

Pour écrire un menu, au lieu d'utiliser une succession de paragraphes <p>,
nous emploierons une structure de liste délimitée par la balise <u1> (liste
non numérotée) et avec une balise <11> pour chaque élément du menu,
donc pour chaque ligne de cette liste <ul>. Nous reviendrons bientot sur
I'utilisation de ces balises.

Ainsi, cette partie se différenciera du texte et constituera un ensemble
homogene, avec une fonction bien précise : celle d'un menu. En revanche, la
suite de la page contient des paragraphes <p> incluant aussi des liens hyper-
textes, ce qui permettra de les identifier en tant que texte sur la page.
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Figure 1-4 Cet extrait de page contient en haut un titre de niveau 1 (nom du site), a
droite une liste de liens (menu général) et sur la gauche un paragraphe de texte. Il
provient de la page d'accueil du site https://framasoft.org, portail de la commu-
nauté francophone des logiciels et solutions libres.
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Anoter Menu en début de page

Puisque nous parlons de menu, il faut signaler que sa place de
choix dans le code se trouve au début de la page. Celle-ci sera
alors mieux comprise par les navigateurs qui lisent la page en
mode texte, d’ol une accessibilité améliorée pour les personnes
handicapées et un meilleur référencement par les moteurs de
recherche.

Intérét des feuilles de styles

L'utilisation des feuilles de styles n’a pas pour seul but de répondre aux
normes et de faire plaisir au W3C (consortium qui définit les régles de
codage des pages web : https://www.w3.org). Un bénéfice réel et concret
découle de cette fagon de travailler.

La dissociation du contenu (HTML) et de la mise en forme (feuille de
styles) permet :

« de retrouver et corriger plus facilement le texte des pages ;

o dutiliser une feuille de styles externe, commune aux différentes pages
d’un site. Il en résulte une meilleure unité graphique entre ces pages et
aussi des mises a jour plus simples par la suite. Une modification dans
la feuille de styles externe se répercute d'un seul coup sur toutes les
pages du site.

La mise en page est beaucoup plus légere, car elle ne nécessite plus,
comme dans un lointain passé, I'utilisation de tableaux. Les CSS per-
mettent en effet de positionner les différentes partie d’'une page web :
« soit de facon rigoureuse: blocs fixes dont les coordonnées sont
choisies ;
« soit d'une maniere souple : blocs « flottants » ou placés en ligne, qui se
juxtaposent ;
« soit encore d’'une maniere adaptative : les blocs sont placés au choix en
ligne, en colonne ou dans une mise en page plus complexe, leurs dimen-
sions s'adaptant automatiquement a celles de la fenétre d’affichage.
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Nous aurons I'occasion, au cours des chapitres sur les feuilles de styles,
d’examiner de fagon plus précise toutes les maniéres d’aligner ou de posi-
tionner les éléments dans une page.
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Par la voix de son président, Canonical, Ia société ditrice de la distribution grand

public Ubuntu, a annoncé hier qu’Unity serait abandonné
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Unity est une interface graphique pour I'environnement de bureau GNOME.
Ubuntu I'utilise depuis Ubuntu 10.10. La majorité des autres distributions, telles que Fedora, Debian ou
Mageia, en revanche, utilise I'interface par défaut de GNOME 3, GNOME Shell. L'abandon d"Unity dans la
version 18.04 d'Ubuntu est donc une bonne nouvelle, puisque cela permet 4 la communauté d'étre unic
pour construire la meilleure interface possible pour les utilisateurs.

Evidemment, I'abandon d'Unity ne vient pas forcément d'un regret de la dispersion des bonnes volonté
Clest aussi une décision logique, car Unity avait été développée dans le but de fonctionner aussi bien sur
les ordinateur que sur les tablettes et les smartphones. Or, Canenical a annoncé dans le méme temps
qu'elle désirait abandonner le développement d’un systéme pour smartphone (un an aprés Mozilla), pour
se concentrer sur les marchés juteux de IInternet des obiets et du cloud

Enfin, un corollaire de cette annonce est trés probablement 'abandon de Mir, que Canonical développait en
concurrence au projet communautaire Wayland
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Figure 1-5 Une page web est constituée de blocs contenant du texte et des images
(extrait de la page https://lea-linux.org, site francophone d'entraide pour les utilisa-
teurs de Linux).

Cette présentation était l'occasion de connaitre quelques principes de
base auxquels nous ferons référence plus tard. Le chapitre qui suit va nous
donner des outils concrets pour écrire une page HTML et nous préparer a
la mise en place d’'une feuille de styles.
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