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MAITRISEZ TOUS LES ASPECTS DE LA PROGRAMMATION EXCEL

Qu'il s’agisse de faire face a un besoin immédiat ou de créer des programmes
durables, cet ouvrage vous aidera a tirer pleinement profit d’Excel grace a la
programmation VBA.

Vous y apprendrez les principes de la programmation orientée objet, le lan-
gage VBA et découvrirez en détail Visual Basic Editor, I'environnement de
programmation Excel.

Du simple enregistrement de macros a la conception d'interfaces utilisateur
et au débogage de vos programmes, vous trouverez ici toutes les informations
nécessaires au développement d’applications VBA pour Excel.

DEVELOPPEZ UNE APPLICATION EXCEL PROFESSIONNELLE

Vous finirez I'ouvrage par la création d’un programme complet de génération
de contrats et de feuilles de paie via une série d’interfaces utilisateur qui
vous permettront de récapituler et mettre en ceuvre toutes les connaissances
acquises lors de votre lecture.

A qui s'adresse cet ouvrage ?

e Aux utilisateurs d’Excel désireux d’améliorer leur productivité

* Aux responsables qui souhaitent créer des solutions sires et efficaces
pour leurs équipes

* Aux personnes qui souhaitent s’initier a la programmation via le tableur
de Microsoft

Des compléments web a télécharger

Tous les exemples de programmes du livre sont en téléchargement sur
notre site Internet www.editions-eyrolles.com/d|/0067401.

Editeur et développeur indépendant, Mikal
Bidault développe des compléments Word et
Excel pour des maisons d‘&dition et des sites
Internet. Il est le créateur de larticho, un
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Introduction

Visual Basic pour Applications, VBA, est la solution de programmation intégrée aux applications
de la suite Office. La connaissance de VBA permet a I'utilisateur d’Excel de tirer pleinement profit
du tableur de Microsoft en en développant les capacités et les fonctionnalités pour ses besoins
spécifiques. Maitriser VBA, c’est a coup siir améliorer sa productivité.

L'intégration dans Excel de Visual Basic pour Applications, un environnement de développement
intégré complet et professionnel, remonte a sa version 97. Office 2013 et Office 2016 integrent
la version 7.1 de Visual Basic, tandis qu’'Office 2010 propose la version 2010 et que XP, 2003
et 2007 fournissent Visual Basic 6.3. Entre ces versions, les différences sont quasi-inexistantes.

Cet ouvrage traite de la programmation des versions 97 a 2016 d’Excel. Sauf exception signalée,
les explications et les exemples proposés sont valides pour toutes les versions d’Excel. En effet, de
I'une a l'autre, il n’y a pas eu de révolution. Le modele d’objets s’est affiné et les nouvelles fonctions
d’Excel, apparues au cours des différentes versions du logiciel, peuvent également &tre manipulées
via la programmation VBA. Cependant, le langage, la gestion des programmes, 'environnement
et les outils au service du développeur — bref, tout ce que vous devez savoir pour programmer
Excel et que cet ouvrage se propose de vous apprendre — restent inchangés d’une version a 'autre.

Donc, sachez que vous pourrez appliquer les connaissances acquises lors de la lecture de ce livre,
aussi bien avec Excel 2003 sous Windows XP qu’avec la version 2016 et un systeme Windows 10.
Mieux, les programmes développés pour Excel 97 fonctionnent avec toutes les versions ultérieures
du tableur et, dans la trés grande majorité des cas, les programmes développés dans Excel 2016
devraient fonctionner avec les versions antérieures.

Dans cet ouvrage, vous découvrirez les différentes méthodes de création de projets VBA pour
Excel, Visual Basic (le langage de programmation proprement dit) et les outils de développement
et de gestion intégrés de Visual Basic pour Applications. Votre initiation a la programmation
VBA se fera au moyen d’exemples de programmes détaillés et commentés.

Définition
Vous rencontrerez le terme «projet» tout au long de cet ouvrage. C'est ainsi que 'on nomme un ensemble
de programmes développés avec Visual Basic pour Applications.



n Programmation Excel avec VBA

Compléments VBA et compléments Office

Avec Office 2013, Microsoft a introduit un nouveau type de compléments, les compléments
Office. Contrairement a ceux développés en VBA, les compléments Office ne sont pas installés
sur l'ordinateur de 'utilisateur, mais hébergés sur un serveur distant a partir duquel ils s’exécutent.
IIs sont développés a partir de technologies Web, telles que HTML 5, JavaScript, CSS 3, XML
et des API REST.

En termes d’expérience utilisateur, les compléments Office s’apparentent a des applications
mobiles auxquelles on s’abonne via I'Office store et s’exécutent systématiquement dans un pan-
neau qui leur est dédié. Cependant, si vous souhaitez développer des solutions professionnelles
dans le cadre d’une entreprise et non dans le but de les commercialiser via I'Office store, VBA
reste presque toujours la solution la plus simple et la plus souple a mettre en ceuvre et a déployer.

VBA, pour quoi faire ?

Excel offre des possibilités tres étendues. Pourtant, quelle que soit la puissance de ses fonctions,
elles ne peuvent répondre a toutes les situations. La programmation VBA est la solution de per-
sonnalisation offerte par Excel, afin d’ajouter des caractéristiques, des fonctions et des commandes
qui répondent précisément a vos besoins.

La programmation VBA peut étre définie comme la personnalisation d’un logiciel afin de s’assu-
rer gain de temps, qualité des documents et simplification des taches complexes ou fastidieuses.
Voici quelques exemples de ce que permettent les programmes VBA :

* Combiner un nombre indéterminé de commandes. Nous sommes souvent amenés a répéter ou
a associer certaines commandes plutdt que d’autres et a ignorer certaines fonctionnalités selon
l'usage personnel que nous avons d’un logiciel. VBA permet d’associer un nombre illimité de
commandes a une seule. Vous pouvez ainsi ouvrir simultanément plusieurs documents Excel
stockés dans des dossiers ou sur des serveurs différents, y insérer des données spécifiques et
leur appliquer des mises en forme adaptées, en exécutant une seule commande créée en VBA.

* Ajouter de nouvelles commandes et de nouvelles fonctions a Excel — par exemple, une fonction
personnalisée qui calcule les taxes a retenir sur un salaire (ou, mieux, les primes a y ajou-
ter), etc. Vous pouvez, en outre, attacher vos programmes VBA a des raccourcis clavier et a
des commandes d’onglets afin d’en améliorer 'accessibilité.

Fichier Accueil Insérer Statistiques ventes Mise en page Farmules Données Révision
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Figure 1 - Vous pouvez affecter les macros VBA a des commandes sur des onglets personnalisés.
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* Automatiser des actions répétitives. Nous sommes parfois amenés a répéter certaines opérations
plusieurs fois sur un méme document ou a réitérer des traitements spécifiques. Un programme
VBA peut, par exemple, mettre en forme des cellules dans un classeur Excel, effectuer des
séries de calculs, etc.

* Modifier et améliorer les commandes d’une application. Les commandes Excel ne sont pas
toujours adaptées a nos besoins ou présentent parfois des limitations génantes. Un programme
VBA peut modifier, brider ou compléter les commandes d’une application. Vous pouvez ainsi
intégrer dans un tableau le nom de I'utilisateur, le nombre de pages imprimées et I'imprimante
utilisée chaque fois qu'une impression est lancée a partir d’Excel.

* Faire interagir les différentes applications Office. Un programme VBA sait exploiter des don-
nées issues de fichiers générés par d’autres programmes et interagir avec ceux-ci de fagcon
transparente pour 'utilisateur. Vous pouvez ainsi créer une commande qui envoie automati-
quement le classeur Excel ouvert en fichier joint dans un courriel Outlook & des destinataires
définis ou qui génere un rapport Word a partir de données Excel et 'imprime.

* Créer des interfaces personnalisées. Les programmes VBA peuvent ramener des taches com-
plexes a la simple information de champs dans des boites de dialogue personnalisées pour
l'utilisateur final, simplifiant ainsi considérablement le travail de celui-ci, tout en vous assurant
qu’aucun oubli ou fausse manipulation n’aura lieu.

Visual Basic pour Applications permet le développement de solutions adaptées a vos besoins.
Les outils que vous apprendrez a manier vous permettront de développer des programmes simples,
sans écrire la moindre ligne de code, comme des programmes complets intégrant une interface
utilisateur adaptée.

La fonction d’un programme VBA peut étre d’automatiser une tache répétitive. Cependant, vous
pouvez aussi créer trés vite un petit programme VBA pour faire face a une nécessité immédiate ;
par exemple, afin de généraliser un traitement exceptionnel a 'ensemble d’un document.
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Figure 2 - Visual Basic pour Applications vous permet de développer des interfaces utilisateur évoluées.
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Des programmes

Les projets VBA sont des programmes ou macros écrits dans le langage Visual Basic. Si vous
ne possédez aucune expérience préalable en programmation, ne vous inquiétez pas: cet ouvrage
aborde le développement de projets VBA a travers I’enregistrement de macros. Lorsque vous
l'activez, I’Enregistreur de macro mémorise chacune de vos actions. C’est votre programmeur
personnel : vous utilisez simplement les commandes d’Excel et il se charge de traduire les actions
exécutées en instructions Visual Basic. Il vous suffit ensuite d’exécuter la macro pour répéter
I'ensemble des commandes enregistrées.

Définition

Le terme macro désigne le regroupement d’'un ensemble de commandes en une seule. On parle parfois
de macrocommande pour désigner un programme qui se résume a I'exécution d’une série de commandes,
sans égard pour le contexte. Des macros plus évoluées peuvent répéter des opérations en boucle ou
afficher des boites de dialogue qui autorisent une interaction avec l'utilisateur. Ces programmes se com-
porteront différemment en fonction des informations entrées ou de I'état du document sur lequel elles
s'exécutent.

Le terme projet est plus large. Il désigne I'ensemble des éléments constituant vos programmes VBA.
Il s'agit toujours de macros, mais a celles-ci peuvent s’ajouter des feuilles — qui constituent une interface
utilisateur permettant de récolter des informations de tout type —, des modules de classe et autres frian-
dises que vous découvrirez tout au long de cet ouvrage.

Lenregistrement de macros constitue sans aucun doute le meilleur moyen de se familiariser
avec la programmation en Visual Basic. Ainsi, sans connaitre le langage — les instructions qui
le composent et la facon dont elles sont structurées —, vous pouvez créer des programmes VBA
et en visualiser ensuite le code.

Une application héte et des projets

Visual Basic pour Applications est un environnement de développement calqué sur Visual Basic,
une solution de développement d’applications Windows. Les structures de controle du langage sont
les mémes, et I'environnement proprement dit (Visual Basic Editor) est pour ainsi dire identique a
celui de Visual Basic. Cependant, contrairement a Visual Basic, Visual Basic pour Applications
est congu... pour des applications. Cela signifie que, tandis que les programmes Visual Basic sont
autonomes, les programmes VBA ne peuvent étre exécutés qu’a partir d’une application intégrant
cet environnement de développement — Excel ou une autre application.

Lorsque vous développez un programme VBA, vous I'attachez a une application. Il s’agit de l'appli-
cation hote du programme. Plus précisément, vos programmes VBA sont attachés a un document
(un fichier ou un modele Word, une feuille de calcul Excel, une présentation PowerPoint...) spéci-
fique a l'application hote. L'ensemble des programmes VBA attachés a un document constitue un
projet. Un projet regroupe des macros, mais peut également intégrer des interfaces utilisateur, des
déclarations systeme, etc. Un projet constitue en fait la partie VBA d’un document. Si cet ouvrage
ne traite que de la programmation pour Excel, sachez qu'un programme VBA peut étre attaché
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a une autre application. Les concepts et les outils que vous découvrirez au long de cet ouvrage
sont valides pour toutes les applications de la suite Office. Pour exécuter une macro VBA, vous
devez avoir acces au document auquel elle est attachée. Vous pouvez choisir de rendre certaines
macros disponibles a partir de n’importe quel document Excel ou en limiter I'accessibilité a un
classeur Excel spécifique. La disponibilité des programmes VBA est abordée au chapitre 2.

Un langage de programmation

Les projets VBA sont développés dans le langage de programmation Visual Basic. Vous décou-
vrirez par la pratique la structure de ce langage et apprendrez rapidement a en discerner les
composants et les relations qu’ils entretiennent. Comme nous I’avons dit précédemment, I'enre-
gistrement de macros constitue une excellente initiation a Visual Basic. C’est sous cet angle que
nous vous ferons découvrir ce langage.

Visual Basic est un langage de programmation orientée objet (POO). Nous présenterons donc les
concepts de ce type de programmation. Vous apprendrez ce qu’on appelle un objet, une propriété,
une méthode ou un module de classe. Vous verrez comment conjuguer ces éléments pour créer
des applications Excel souples et puissantes. Visual Basic pour Applications constitue une bonne
approche de la programmation pour le néophyte.

VBA integre un grand nombre d’instructions, grace auxquelles vous développerez des macros
qui identifient tres précisément I'état de 'application et des documents et reproduisent I'exécution
de la plupart des commandes disponibles dans I'application hote.

Vous verrez que certaines instructions sont spécifiques a Excel, par exemple celles qui affectent
une formule a une cellule. Vous n’utiliserez probablement qu’un nombre limité de ces instructions,
en fonction de votre usage personnel d’Excel ou des besoins de votre entreprise. Cependant,
certaines apparaitront presque toujours dans vos macros. C’est par exemple le cas de la propriété
Range, qui renvoie un objet Excel tel qu'une cellule ou une plage de cellules.

D’autres instructions sont communes a I'ensemble des applications Office, notamment celles qui
réglent le comportement d’une macro: réaliser des opérations en boucle, induire des réactions face
a certains parametres, afficher des boites de dialogue simples (figures 3 et 4) ou développer des
interfaces utilisateur évoluées (figure 1), etc. Ce sont ces instructions qui constituent véritablement
ce qu’il est convenu d’appeler le langage Visual Basic. Vous aurez besoin d’y faire appel des que
vous voudrez créer un programme interactif, capable de se comporter différemment selon le
contexte. Pour la plupart, ces instructions ne peuvent étre générées par enregistrement de macros
et doivent donc étre éditées manuellement dans Visual Basic Editor.

Edition de feuilles de paie
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Figure 3 - La fonction VBA MsgBox affiche une boite de dialogue.
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Figure 4 - [l existe une version VBA et une version Excel de la fonction InputBox.

Cet ouvrage ne se veut pas un dictionnaire du langage, mais un guide qui vous enseignera le
développement de projets VBA de qualité. Vous apprendrez a enregistrer, modifier, exécuter et
déboguer des macros, a créer des interfaces utilisateur ainsi qu’a gérer vos projets VBA. Vous
découvrirez, a travers les exemples de cet ouvrage, un certain nombre d’instructions spécifiques
a la hiérarchie d’objets d’Excel, qui vous familiariseront avec la logique de ce langage.

Définition

La hiérarchie d’objets d’'une application, encore appelée modele d’objets, est le rapport qu’entretiennent
entre eux les différents objets d’une application. Ce concept ainsi que les notions spécifiques aux langages
orientés objet seront développés au chapitre 1, «Notions fondamentales de la programmation orientée
objet».

Ce livre présente et illustre d’exemples commentés I’ensemble des structures de controle qui
servent a créer tres simplement des macros évoluées. Nous vous fournirons les bases du lan-
gage Visual Basic. Elles suffisent pour créer une infinité de macros et répondre a vos besoins
spécifiques.

Lorsque les principes du développement de projets VBA vous seront acquis et que vous créerez
VOS propres macros, il vous arrivera sirement d’avoir besoin d’instructions que vous n’aurez pas
rencontrées lors de la lecture de cet ouvrage ; vous pourrez alors utiliser I’Enregistreur de macro
ou encore les rechercher dans l'aide de Visual Basic pour Applications ou dans I'Explorateur
d’objets — étudi€ au chapitre 4. Vous verrez que I'aide de VBA fournit une référence complete du
langage, facilement accessible et consultable.

Si vous n’avez aucune expérience de programmation, peut-étre ce Visual Basic vous apparait-il
comme un langage barbare ou inaccessible. Ne vous inquiétez pas: le développement de projets
VBA ne requiert ni expérience préalable de la programmation, ni connaissance globale du lan-
gage. Contentez-vous, au cours de votre lecture, d’utiliser les fonctions nécessaires aux exercices
et que nous vous détaillerons. Cet ouvrage propose un apprentissage progressif et concret: vous
développerez vos premiers projets VBA des les premiers chapitres.
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Un environnement de travail
VBA dispose d’un environnement de développement a part entiere : Visual Basic Editor.
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Figure 5 - Visual Basic Editor est I'environnement de développement de Visual Basic pour Applications.

Visual Basic Editor est I'environnement de développement intégré des applications Office. Il per-
met de visualiser et de gérer les projets VBA, d’écrire, de modifier et de déboguer les macros
existantes, de visualiser comment les commandes propres a une application Office sont traduites
en langage Visual Basic et inversement. C’est un outil de débogage de vos projets VBA d’une
grande efficacité. Il propose nombre d’outils pour tester les macros et en étudier le comportement.
Vous pouvez ainsi exécuter les commandes de la macro pas a pas, en suivre le déroulement, insérer
des commentaires dans le texte de la macro, etc. Enfin, cet environnement intégre des outils trés
intuitifs, dédi€s au développement d’interfaces graphiques.

Vous apprendrez dans cet ouvrage a utiliser les nombreux outils de Visual Basic Editor a toutes
les phases de développement d’un projet VBA.
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