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Benoît Philibert est web 
designer UI/UX depuis 
10 ans. Passionné par 
le Web et le graphisme, 
c’est tout naturellement 
qu’il s’est tourné vers la 
création de sites Internet 
et d’applications mobiles. 
Totalement autodidacte, 
Benoît enseigne à l’université 
Lyon 1 depuis 5 ans et 
propose par ailleurs de 
nombreux tutoriels vidéo 
sur la plate-forme tuto.com. 
Grand amateur du framework 
Bootstrap depuis ses débuts, 
Benoît l’utilise au quotidien 
dans ses créations. Fortement 
attaché aux enjeux mobile 
et Responsive design, il vante 
les mérites du framework 
qu’il juge « aussi simple 
qu’effi cace pour des besoins 
d’intégrations rapides 
et propres ».

Conçu en 2011 par les équipes du réseau social Twitter, Bootstrap a su au fi l des années s’imposer 
auprès des web designers et intégrateurs de la planète souhaitant créer avec plus de facilité des sites 
web évolués. Aujourd’hui, Bootstrap est un des projets les plus suivis sur GitHub et sa communauté 
ne cesse de croître.

Une référence pour les développeurs et intégrateurs web
L’objectif de cet ouvrage est de comprendre comment fonctionne le framework Bootstrap afi n de rapidement concevoir 
votre site Internet. De la découverte du Responsive design ou des enjeux Mobile First à la prise en main de LESS 
CSS, vous monterez en compétences, chapitre après chapitre. À terme, vous pourrez vous servir de Bootstrap en 
totale autonomie.

De nombreux exemples commentés
Ce livre s’adresse à toutes les personnes souhaitant utiliser Bootstrap. Que vous soyez intégrateur, web designer, 
passionné ou débutant, vous apprendrez pas à pas à exploiter le framework. Seules des bases en HTML et CSS sont 
recommandées afi n de débuter sereinement l’apprentissage. Ce livre abordera également toutes les opportunités 
techniques et stylistiques que propose le framework. Et plutôt que de se contenter de vous faire découvrir les bases 
de Bootstrap 3, cet ouvrage propose enfi n de nombreux codes sources commentés pour concevoir de véritables 
projets web : d’une galerie d’images à un carrousel animé en passant par une page web complète.

Au sommaire
Premiers pas avec Bootstrap • Installer Bootstrap • Le doctype • Des exemples de p résentation • Système de grille • 
Typographie • Boutons • Navigation • Les tableaux • Les formulaires ou formes • Les images • Bootstrap, les méthodes 
avancées • Animer avec jQuery • Varier les composants • Utiliser les Glyphicons • Modifi er l’apparence graphique de 
Bootstrap • Installer LESS CSS • Commencer avec LESS CSS • Modifi er Bootstrap avec LESS CSS • Découvrir SASS 
• Customiser Bootstrap • Créer et intégrer avec Bootstrap • Créer un carrousel animé • Créer une galerie d’images • 
Recréer une page complexe avec LESS CSS • Les codes sources des exemples du livre
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–  Aux développeurs et chefs de projet web qui souhaitent découvrir et mieux utiliser ce framework.
–  Aux développeurs et administrateurs de sites et d’applications web ou mobiles Responsive.
–  Aux étudiants en informatique souhaitant appréhender les techniques du Web.
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Il n’y a pas si longtemps, un créateur de sites Internet s’occupait de l’interface, du design, de
l’intégration, du développement, de la mise en ligne et de la gestion quotidienne du site.
Actuellement, chaque tâche représente au minimum un métier.

Les frameworks sont ensuite venus améliorer le « workflow » quotidien des intégrateurs et
des développeurs. Auparavant, les sociétés éditaient des logiciels de conception censés faci-
liter le travail des créateurs de sites Internet. De nos jours, les frameworks tels que Bootstrap
réunissent autour d’un programme toute une communauté. C’est cette dernière qui fait la
force d’un framework.

Bootstrap est ce que l’on appelle un « framework CSS ».

Il intègre de nombreux composants offrant la possibilité d’ajouter progressivement des élé-
ments, à la manière d’un puzzle. Régi par des règles d’intégration strictes, il vous guidera au
cours de la réalisation en suivant les normes du W3C.

En 2015, les enjeux de l’intégration tournent autour du Responsive design. L’utilisation
d’Internet sur les smartphones s’est démocratisée. Il est donc logique que Bootstrap propose
une réflexion Mobile first anticipant l’affichage sur mobile. La navigation et la lecture doivent
être facilitées. Le framework intègre de nombreux composants et media queries évitant d’être
confronté aux problématiques de compatibilité des mobiles et des navigateurs Internet.

Ce livre s’adresse à toutes les personnes souhaitant commencer à utiliser Bootstrap. Que vous
soyez intégrateur, web designer, passionné ou débutant, vous apprendrez pas à pas à utiliser le
framework. Seules des bases en HTML et CSS sont recommandées afin de débuter sereine-
ment l’apprentissage. Ce livre abordera toutes les opportunités techniques et stylistiques que
propose le framework.

Avant-propos

W3C

W3C, qui signifie World Wide Web Consortium, est un organisme visant à promouvoir l’universalité des
technologies web telles que HTML, XML, PNG, etc.
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Dans une première partie, nous ferons connaissance avec Bootstrap et présenterons l’organi-
sation de sa grille, de ses principaux composants et du système de navigation.

Nous aborderons par la suite l’utilisation des plug-ins jQuery, ainsi que des langages prépro-
cesseurs LESS CSS et SASS. Cela vous donnera une vue complète et détaillée de Bootstrap,
pour commencer à intégrer votre premier projet.

Enfin, nous passerons à la pratique en apprenant à personnaliser l’apparence stylistique du
framework avec CSS et LESS CSS. Nous nous exercerons à reproduire la page de présenta-
tion du navigateur Google Chrome en guise d’exercice final.

À la fin de cette lecture, vous serez capable de réaliser des projets web complexes et dynami-
ques grâce à Bootstrap et à l’utilisation du langage préprocesseur LESS CSS.
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Un peu d’histoire
Peut-être n’aviez-vous pas encore entendu parler de Bootstrap ; en revanche, ce n’est sûre-
ment pas la première fois que vous entendez le nom de son créateur, Twitter. En effet, Boots-
trap est un projet interne à Twitter lancé au milieu de l’année 2010 au sein de la multinatio-
nale et rendu publiquement disponible un an après, en août 2011.

Créé à l’origine par deux employés de la firme américaine, Bootstrap a dans un premier temps
été pensé et adapté aux besoins de la société. Mark Otto et Jacob Thornton, les fondateurs du
framework, avaient tout d’abord donné le nom de Twitter Blueprint à leur travail, en réfé-
rence à l’un des précurseurs en la matière, Blueprint, créé en 2006 par Olav Frihagen Bjørkøy.

Twitter utilise Bootstrap depuis 2010 et continue de le faire pour la gestion d’outils internes
qui standardisent le processus de workflow. En réglementant et standardisant les tâches du
quotidien de ses développeurs, Twitter a su adapter avec Bootstrap un système proche de
celui du philosophe et économiste Adam Smith : la division du travail. Chaque outil, dans le
framework, a une tâche précise reliée aux autres pour concevoir, telle une production à la
chaîne. Le terme « Bootstrapé » est employé couramment, au sein des start-up, pour définir
un assemblage d’éléments distincts, formant une seule et même entité.

Aujourd’hui, Bootstrap est un des projets les plus suivis sur GitHub depuis 2012 et sa commu-
nauté ne cesse de croître. Le projet est édité sous une licence open source et permet à chacun
d’entre nous de contribuer à l’amélioration du code et de l’utiliser de manière gratuite. En addi-
tion, une licence MIT est présente et doit être précisée dans toute utilisation du framework.

Bootstrap est actuellement disponible en version 3.3.4 et a donc subi deux évolutions significa-
tives. Depuis la première évolution V2, Bootstrap adopte un support automatique et dynamique
permettant à votre projet web de s’adapter de manière Responsive à tout type de taille d’écran. En
d’autres termes, depuis 2012, votre projet web s’affiche correctement sur des supports de lecture
aussi différents qu’un smartphone ou un écran d’ordinateur, grâce à la version 2+.

Introduction
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C’est une très grosse avancée technologique puisqu’elle touche de plus en plus de monde et
cela ouvre le champ des possibles en matière de projets. Très souvent réservé à de la gestion
interne, ou back office, Bootstrap se rend plus accessible à un public généraliste et offre des
possibilités exhaustives pour les réalisations.

Avec l’arrivée de la version 3+, le framework devient encore plus complet. Il change tout
d’abord d’aspect pour se fondre dans les tendances Flat design 2013 puis 2014. Son orienta-
tion se veut plus Responsive design, avec une ambition particulièrement prononcée pour le
Mobile first. Ce dernier est une réflexion créative consistant à développer son projet du plus
petit écran vers le plus grand. En connaissant l’évolution technologique de ces dernières
années, il est naturel de s’orienter vers les produits mobiles. Différentes études de consomma-
tion annoncent une croissance extrêmement importante durant les dix à vingt prochaines
années sur l’utilisation du mobile et l’accès à ce dernier. Aujourd’hui, Internet s’emporte déjà
dans toutes les poches. Sur notre téléphone portable intelligent ou notre tablette dernier cri,
qui par ailleurs séduit un public très hétérogène, plus rien ne nous échappe.

De plus, le framework offre une version CSS pré-compilée basée sur les langages LESS et
SASS. Cela permet de dynamiser et générer de manière automatique vos feuilles de style.
Nous ferons connaissance avec ces langages plus tard, au cours de notre découverte.

L’évolution d’une version vers une autre, c’est un peu comme refaire 
l’histoire ?

Nous pouvons légitimement nous poser cette question. C’est très certainement un des com-
mentaires qui pourraient revenir le plus souvent dans la bouche des détracteurs du fra-
mework. Ils n’ont pas tort. Le changement a toujours du « bon », comme du « moins bon ».
Tout dépend de la façon dont nous analysons les choses.

Oui, c’est handicapant

Il est clair que le passage d’une version à une autre n’est pas la chose la plus simple à réaliser.
Dans un premier temps, cela nous oblige à nous adapter, à nous former. Même si la prise en
main du framework est généralement assez rapide avec de bonnes bases HTML et CSS, le
passage de la version 2 à la version 3 de Bootstrap a revu fondamentalement le système de
grille. De nombreuses appellations de classes CSS ont changé, ce qui a tendance à perturber
l’utilisateur durant quelques mois.

Cependant, l’apprentissage reste une étape indispensable et en perpétuelle évolution, d’autant
plus dans le monde de l’informatique. Le travail déjà réalisé sous une version antérieure de
Bootstrap peut être considéré comme le « vrai point noir ». Si nous souhaitons basculer notre
code vers la nouvelle version, il doit suivre le nouveau système de grille, remplacer des classes
CSS ou s’adapter aux autres changements fondamentaux.
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Quand je parle de « travail déjà accompli », je pense surtout à de grandes, voire très grandes
entreprises qui gèrent leur projets internes avec Bootstrap et même pour certains leur front
office. Même si, dans la majorité des cas, les développeurs intègrent leur propre sur-couche
stylistique, les fondations HTML se basent sur une version antérieure dorénavant non prise
en compte par les mises à jour du framework. Lorsque le changement est radical comme
entre V2 et V3, le travail de réadaptation du code peut s’avérer rapidement titanesque.

Si vous êtes dans ce cas aujourd’hui, Bootstrap ne nous oublie pas pour autant. La firme amé-
ricaine propose une page spécialisée Migrating to v3.x, qui répertorie le moindre changement
pour faciliter le passage à la version supérieure.

Non, il n’y a rien d’handicapant

En effet, passer à la version supérieure signifie bénéficier des dernières technologies du fra-
mework et du travail de toute une communauté. Comment s’en passer ? De plus, les change-
ments radicaux de la version 2 à la version 3 se justifient totalement. Il est naturel, dans un
premier temps, de se sentir perdu ; cependant, pour la bonne cause, Bootstrap nous remet
dans le droit chemin et permet d’anticiper l’avenir du Web avec les nouvelles composantes
telles que le Mobile first ou les langages LESS et SASS.

Avancer vers la nouveauté est toujours synonyme de volonté d’amélioration du code en res-
pectant à la lettre les bases des langages utilisés comme la version 5 de HTML ou la version 3
de CSS.

Pour terminer cette présentation, je vous invite à vous rendre sur le site Internet officiel, à
l’onglet About, qui vous permettra de faire plus ample connaissance avec l’équipe, son histoire
et l’orientation choisie pour la marque Bootstrap.

Qu’est-ce qu’un framework ?
Le terme framework, issu de la langue anglaise, signifie littéralement « structure ». Dans le
Web, un framework est en effet un ensemble de composants organisés de manière à proposer
un service technique complet à l’utilisateur. En d’autres termes, un framework est une collec-
tion d’outils techniques (HTML, CSS, JavaScript, etc.) simplifiant l’organisation ou la réali-
sation d’un projet web.

Il existe des centaines de frameworks destinés aux langages de programmation web comme
PHP. Ces derniers s’adressent très souvent à un public averti et ciblé.

Bootstrap est un framework CSS. C’est par la suite que ce dernier a évolué vers des compo-
sants HTML et JavaScript qui permettent aujourd’hui d’offrir un service complet répondant
parfaitement aux attentes du Web et de ceux qui le font évoluer. Depuis l’arrivée de Bootstrap
en tant que service open source, de nouvelles possibilités s’offrent au plus grand nombre
d’entre nous. N’importe quel individu est capable de réaliser sans effort particulier son projet
web, qui demande pourtant en amont de nombreuses connaissances techniques.
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La révolution est en marche
Aujourd’hui, dans le monde des entrepreneurs, il y a deux types de structures : les entreprises
classiques (TPE, PME, PMI ou autres) et les start-up. Ces dernières se structurent de manière à
avoir un rendement de croissance fortement accéléré. Cette structure colle parfaitement à l’image
du framework Bootstrap. En effet, ce dernier est pensé et structuré de manière à gagner du temps
dans l’exécution de projets informatiques. Il n’est donc pas étonnant que ses inventeurs travaillent
dans l’une des plus grosses start-up mondiales. Il n’y a rien de surprenant non plus lorsque l’on
entend parler Mélanie Archer, de la multinationale centenaire General Electric (pourtant loin
d’une structure start-up), expliquer l’utilisation en interne du framework.

Bootstrap peut facilement être comparé à une grande enseigne multinationale suédoise, qui
vend des meubles préfabriqués à assembler soi-même. Tout le monde a un produit de ce
magasin chez soi et pourtant, nous ne sommes pas tous bricoleurs professionnels.

Comment expliquons-nous cela ? C’est très simple : nous suivons à la lettre le mode d’emploi
avec un contenu étudié pour un assemblage facile et rapide. Il suffit de savoir utiliser un mar-
teau, un tournevis et de mettre un peu d’huile de coude. Si l’on transpose cet exemple à
Bootstrap, tout devient plus clair.

Ce framework est accessible à tous, et de manière extrêmement rapide. En effet, quelques
journées nous suffiront à condition d’avoir un minimum de connaissances en langages
HTML et CSS. Nous suivrons alors les règles d’intégration de Bootstrap à la lettre pour
assembler pas à pas notre site Internet sans superflu et de manière directe.

Pour utiliser une seconde analogie, nous pouvons nous amuser à comparer Bootstrap avec de
la pâtisserie. Les professionnels aiment généralement se démarquer de la cuisine en insistant
sur la rigueur que demande ce métier. Encore une fois, nous devons suivre la recette au
gramme près, sans quoi le résultat ne sera pas celui escompté. Même si certains ratés de la
pâtisserie nous ont offert des saveurs inattendues, avec Bootstrap comme avec n’importe quel
framework, les sorties de route ne sont pas autorisées.

Certes, on vient de dire que l’apprentissage est rapide et à la porté de tous. Toutefois, comme
en cuisine, avec un peu de bonne volonté et d’envie, on arrive à de grandes choses.

À première vue, les avantages de Bootstrap sont les suivants :
• d’un point de vue technique :

– le Responsive design avec Mobile first ;
– un code HTML 5 et CSS 3 riche et propre ;
– une bibliothèque totalement open source ;
– une architecture basée sur LESS et SASS ;
– Normalize.css ;
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• et plus généralement :
– une prise en main rapide ;
– un langage régi par des règles universelles ;
– un code en constante évolution ;
– une communauté importante.

Les inconvénients de Bootstrap sont les suivants :
• d’un point de vue technique :

– des bases en HTML et CSS indispensables ;
– légèrement plus lourd que la moyenne des autres frameworks ;
– un style graphique CSS impersonnel ;

• et plus généralement :
– il faut suivre l’évolution du framework ;
– il faut d’abord perdre du temps pour en gagner après ;
– il existe d’autres frameworks CSS, comme Foundation ;
– la documentation est en anglais (même si des traductions sont disponibles) ;
– il faut suivre des règles, ce qui est contraignant.

Nous venons de découvrir ensemble ce qu’est un framework, ce que représente Bootstrap, à
qui et de quelle manière ce dernier s’adresse. Il est évident que Bootstrap est un outil très
intéressant à utiliser dans un projet web pour de nombreuses raisons, comme le fait qu’il soit
pensé Mobile first, qu’il soit basé sur LESS et SASS, et facile à prendre en main. Pour
résumer, il n’est pas nécessaire d’aller plus loin que la première page du site Internet officiel de
Bootstrap. On peut y lire cet enchaînement de phrases qui parlent d’elles-mêmes :

Designed for everyone, everywhere. Bootstrap makes front-end web development faster
and easier. It’s made for folks of all skill levels, devices of all shapes, and projects of all sizes.

« Conçu pour tout le monde, n’importe où. Bootstrap rend le développement web plus facile
et rapide. Il est pensé pour les personnes de tous niveaux, pour tous les types d’écrans et pour
les projets de toutes tailles. »

B http://www.getbootstrap.com
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La communauté Bootstrap

Si vous souhaitez vous documenter ou bien suivre de plus près l’évolution du fra-
mework, rendez-vous sur l’un des liens suivants :
• le blog officiel de Bootstrap (http://blog.getbootstrap.com), qui indique les dernières

nouveautés et orientations ;
• l’aide au sein de la communauté sur StackOverflow, en utilisant le mot-clé twitter-
bootstrap-3 ;

• d’autres sites Internet réalisés sur le framework, dans l’exposition Bootstrap ;
• le compte Twitter de Bootstrap.

Figure 0–1 Site Internet Bootstrap Expo (http://expo.getbootstrap.com)
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Premiers pas 
avec 
Bootstrap

Dans cette première partie, nous découvrirons ensemble ce qu’est
Bootstrap, son histoire, ses forces et faiblesses, ainsi que la mise en
route et l’apprentissage des bases du framework.





Télécharger Bootstrap
Il n’y a rien de compliqué dans l’installation de Bootstrap. La première chose à faire est bien
évidemment de nous rendre sur le site officiel du framework. Une fois que nous sommes sur
la page de démarrage du site, trois options de téléchargement s’offrent à nous.
• La première option de téléchargement inclut « une version compilée et minimisée » de

Bootstrap. Comprenons par là que ce fichier est une version allégée qui ira au plus grand
nombre de projets, proposant les fichiers principaux nécessaires au bon fonctionnement
du framework.

• La deuxième option propose, à l’inverse, une version complète comprenant les éléments
de base nécessaires à l’utilisation de LESS CSS, ou la documentation de Bootstrap.

• Enfin, la troisième et dernière option est un portage de Bootstrap vers SASS simplifiant
l’intégration de projets dans Rails, Compass ou ceux basés uniquement sur SASS. Cette
dernière option est peu utilisée par les web designers et intégrateurs front-end, qui préfé-
rent choisir entre les deux précédentes.

Pour finaliser cette première phase de contact avec Bootstrap, il est recommandé de télé-
charger le dossier compilé de la première option.

1
Installer Bootstrap
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Petit tour du propriétaire
Maintenant que nous avons téléchargé Bootstrap, examinons sa structure. Dans un premier
temps, nous pouvons observer que le framework se résume à très peu de fichiers (seulement
dix dans sa version compilée). Le dossier est séparé en trois sous-parties classiques :
• css (les fichiers de styles) ;
• js (les fichiers JavaScript) ;
• fonts (les icônes proposées par Bootstrap, que nous retrouverons un peu plus tard dans

notre apprentissage).

Site officiel de Bootstrap

B http://www.getbootstrap.com

Figure 1–1 Page de démarrage sur le guide officiel Bootstrap
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Format compilé de Bootstrap

À l’intérieur du dossier css, nous trouvons le fichier bootstrap.css qui est la version CSS et
JavaScript compilée, ainsi que le fichier bootstrap.min.css qui, en plus, est minimisé. Nous
trouvons également le fichier bootstrap-theme dans les deux versions ; il sert à appliquer le
style graphique de la version Bootstrap 2 dans un style moins à plat.

Dans le dossier js sont placées les deux versions (compilée et minimisée) du fichier JavaScript
de Bootstrap.

Enfin, dans le dossier fonts, il ne s’agit pas des polices de caractères, mais des icônes propo-
sées par Bootstrap et qu’on appelle « Glyphicons ». Bootstrap mentionne sur son site qu’elles
ne sont normalement pas gratuites mais que leur créateur les a généreusement rendues dispo-
nibles pour le framework.

Lors de la création, nous pouvons utiliser le fichier compilé « source » tout comme le compilé
et minimisé. Cependant, lors de la mise en production, je recommande fortement d’utiliser la
version compilée et minimisée pour des raisons de rapidité.

bootstrap
css

bootstrap.css
bootstrap.min.css
bootstrap-theme.css
bootstrap-theme.min.css

js
bootstrap.js
bootstrap.min.js

fonts
glyphicons-halflings-regular.eot
glyphicons-halflings-regular.svg
glyphicons-halflings-regular.ttf
glyphicons-halflings-regular.woff

Exemple du style bootstrap-theme

B http://getbootstrap.com/examples/theme

Se procurer les Glyphicons

B http://glyphicons.com
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Format source de Bootstrap

Dans le format source de Bootstrap, il existe plusieurs dossiers absents du format compilé. Le
fichier less fait son apparition, comprenant tous les fichiers sources CSS de Bootstrap. Dans
le fichier dist (qui signifie « distant »), nous retrouvons les fichiers compilés et minimisés de
notre première option de téléchargement. Enfin, le dossier docs inclut la documentation
Bootstrap.

bootstrap
less
js
fonts
dist

css
js
fonts

docs
examples



Présentation
Le doctype représente le code d’un document HTML type pour débuter avec Bootstrap. Il
prend ainsi en charge les principaux fichiers nous permettant de commencer le développe-
ment du projet.

2
Le doctype

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
  <head>
    <meta charset="utf-8">
    <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
    <title>Bootstrap 101 Template</title>
    <!-- Bootstrap -->
    <link href="css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet">
    <!-- HTML5 shim and Respond.js for IE8 support of HTML5 elements and media queries 
-->
    <!-- WARNING: Respond.js doesn't work if you view the page via file:// -->
    <!--[if lt IE 9]>
      <script src="https://oss.maxcdn.com/html5shiv/3.7.2/html5shiv.min.js"></script>
      <script src="https://oss.maxcdn.com/respond/1.4.2/respond.min.js"></script>
    <![endif]-->
  </head>

  <body>
    <h1>Hello, world!</h1>
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Bien entendu, Bootstrap nous propose un code HTML de version 5. Comprenons par là
qu’il invite à intégrer notre projet de manière à ce que le code respecte au plus près les
règles W3C.

Si nous souhaitons utiliser le doctype comme outil de démarrage, copions le code précédent
ou rendons-nous sur http://getbootstrap.com/getting-started/#template. Par la suite, ouvrons notre
éditeur de texte préféré pour créer un nouveau fichier HTML en remplaçant l’intégralité du
code généré par le doctype, et le tour est joué.

N’oublions pas de sauvegarder le document HTML à la source du dossier Bootstrap comme
nous le montre le schéma suivant :

La balise <head>
Intéressons-nous maintenant, balise après balise, aux modifications apportées par Bootstrap.

Attention, il est important de garder la structure du dossier intacte pour que le doctype et les
fichiers liés à l’intérieur soient correctement reconnus.

Les balises <meta>

Cette première balise interdit au navigateur Internet Explorer le « mode de compatibilité ». En
d’autres termes, elle interdit à IE d’appliquer ses propres standards, qui ne sont optimisés que
pour ce navigateur. Sinon, cela risque fortement d’endommager la lecture de votre site web.

    <!-- jQuery (necessary for Bootstrap's JavaScript plugins) -->
    <script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.11.2/
jquery.min.js"></script>
    <!-- Include all compiled plugins (below), or include individual files as needed 
-->
    <script src="js/bootstrap.min.js"></script>
  </body>
</html>

bootstrap
index.html
css
js
fonts

<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">



Le doctype
CHAPITRE 2

15
La meta viewport a été conçue par Apple pour afficher confortablement un site Internet sur les
appareils mobiles. Cela applique sur tablette ou mobile un ratio similaire à celui de votre
écran d’ordinateur, en prenant en compte 100 % de l’espace disponible.

Le scale est le niveau de « zoom initialement prévu » pour la lecture mobile. Dans l’exemple
précédent, Bootstrap utilise un scale de 1, c’est-à-dire qu’il n’applique aucun zoom. Vous
pouvez aller plus loin dans les réglages de cette meta, par exemple en interdisant de zoomer.

Pour affiner l’accessibilité mobile, nous aborderons plus tard les media queries et la grille
Bootstrap, qui permettent d’adapter votre site Internet différemment. Cependant, avec cette
meta viewport, même sans toucher aux media queries, votre site web est affiché de la même
manière partout.

Le CSS

Cette ligne de code sert à lier la feuille de style CSS bootstrap.min.css à notre document
HTML. La source indique qu’elle se trouve bien dans le dossier css.

Figure 2–1 Nous pouvons voir sur le site leboncoin.fr l’apparence « mobile » (à gauche) 
et « site Internet classique » (à droite).

<!-- Bootstrap -->
<link href="css/bootstrap.min.css" rel=" stylesheet">
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Respond.js

Ces lignes permettent aux navigateurs ne prenant pas en charge le HTML 5 et les media
queries de le faire. Cela concerne surtout le navigateur Internet Explorer 8.

Pour cela, nous utilisons Respond.js créé par Scott Jehl en 2011 et disponible sous licence
MIT sur Github.

Le JavaScript

Au niveau du JavaScript, nous pouvons avoir deux points de vue différents.

Dans le doctype, Bootstrap nous invite à utiliser la bibliothèque jQuery en ligne. Entendons
par là qu’il nous suggère directement la dernière version du plug-in. Concrètement, cela ne
demande pas de mettre à jour la version jQuery utilisée dans le futur.

Toutefois, il n’est pas forcément recommandé d’utiliser cette option. jQuery est de ce fait sol-
licité à distance et non de manière locale dans notre dossier Bootstrap. C’est donc automati-
quement plus lent. Si nous désirons remplacer la source jQuery en ligne par une source locale,
il nous suffit de suivre le lien indiqué dans le doctype. Enregistrons alors le fichier directement
via le navigateur au sein du dossier js de Bootstrap, puis lions-le à la place de celui du
doctype ; sauvegardons et le tour est joué.

<!-- HTML5 shim and Respond.js for IE8 support of HTML5 elements and media queries -
->
<!-- WARNING: Respond.js doesn't work if you view the page via file:// -->
<!--[if lt IE 9]>
<script src="https://oss.maxcdn.com/html5shiv/3.7.2/html5shiv.min.js"></script>
<script src="https://oss.maxcdn.com/respond/1.4.2/respond.min.js"></script>
<![endif]-->

Respond.js

B https://github.com/scottjehl/Respond

<!-- jQuery (necessary for Bootstrap's JavaScript plugins) -->
<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.11.2/jquery.min.js"></
script>

Attention

Il est important de bien lier le fichier jQuery avant celui de Bootstrap. Le ficher JavaScript de Bootstrap,
composé des différents plug-ins, tels que Carrousel ou Collapse, nécessitent la bibliothèque jQuery pour
fonctionner.
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Nous devrions obtenir quelque chose comme cela :

De ce fait, la ligne du bas n’est plus à présenter. Elle nous confirme que le fichier
bootstrap.min.js est bien lié au document HTML.

<!-- jQuery (necessary for Bootstrap's JavaScript plugins) -->
<script src="js/jquery.min.js"></script>

<!-- Include all compiled plugins (below), or include individual files as needed -->
<script src="js/bootstrap.min.js"></script>
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