Développer avec

Svymfonye

Le plus populaire des frameworks PHP

Clément Camin

EYROLLES

—



Développer avec
Svymfonye2

Symfony2, édité par le Francais SensioLabs, est le framework PHP de référence des développeurs web.
Il est a l'origine de nombreuses avancées qui permettent aujourd’hui aux développeurs de créer plus
rapidement des applications web de meilleure qualité. Comme tous les outils a la pointe de la moder-
nité, il n’en reste pas moins de prime abord complexe a utiliser, et nécessite un accompagnement pour
concevoir des applications a la fois robustes et maintenables.

Un livre de référence pour les développeurs web

L'objectif premier de cet ouvrage est de découvrir les fonctionnalités clés du framework Symfony2, ainsi que les différents
composants qui I'accompagnent. Au départ, il sera question de comprendre le fonctionnement des briques de base de
toute application web afin d'arriver a développer une application compléte : routage, controleurs, modeles de vues, gestion
de la base de données, etc. Laccent sera ensuite mis sur I'utilisation de bonnes pratiques comme les tests automatisés
ou le recours & un conteneur de services, pour concevoir des applications de meilleure qualité, plus faciles a maintenir
et a faire évoluer.

Une étude de cas Symfony2 : créer un réseau social

Le développement logiciel s'appréhende par la pratique. Pour cela, vous réaliserez une application de réseau social au fil
des chapitres et vous trouverez I'essentiel du code source dans ces pages. Vous irez donc plus loin que la seule utilisation
du framework. Grace a la création d'une application web moderne, vous découvrirez les techniques de développement
web actuellement pratiquées. Vous deviendrez ainsi plus efficace dans la réalisation et I'évolution de vos projets, que vous
soyez développeur professionnel ou amateur.

Au sommaire
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Introduction

Symfony2 est un framework trés populaire. Son point fort est qu’il sait répondre a une grande
quantité de besoins différents liés a la conception d’applications web. En corollaire, le panel des
possibilités est trés étendu et il est difficile de sy retrouver seul. Ce n'est plus votre cas ! Grice a ce
livre, vous serez guidé dans chacune des étapes clés de la conception d’une application web, de son
installation jusquia son déploiement. Commengons par faire un tour d’horizon de ce dont nous
parlerons tout au long de l'ouvrage et présentons l'application que nous allons concevoir pour illustrer

les exemples.

Les objectifs de ce livre

Vous allez bien stir apprendre & vous servir de Symfony2, mais vous irez plus loin que la seule
utilisation du framework : vous découvrirez aussi les techniques de développement web
actuellement pratiquées, ce qui vous rendra plus efficace dans la réalisation de vos projets, que
vous soyez développeur professionnel ou amateur.

Le but principal de ce livre est de vous faire découvrir les fonctionnalités clés du framework
Symfony2, ainsi que les différents composants qui I'accompagnent. Nous partirons de zéro,
c’est-a-dire de l'installation d’'une application. Petit 4 petit, nous découvrirons les différents
éléments et construirons progressivement une application selon les standards actuels. Alafin
de ce livre, nous expliquerons comment déployer 'application pour que des utilisateurs puis-
sent y accéder, ce qui est 'aboutissement d’une application web.
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Nous expliquerons entre autres comment :
* mettre en place une application Symfony2 et la maintenir ;
e utiliser les bundles et améliorer son application a4 l'aide des bundles congus par la
communauté ;
 comprendre l'architecture MVC (Modéle Vue Controleur) et son fonctionnement dans
Symfony ;
e faire fonctionner le systéme de routage, capable de gérer n’'importe quel type de requéte

HTTP;

* concevoir des modeles de page grice 4 Twig, et utiliser toutes les fonctionnalités offertes
par le moteur pour bien structurer les vues ;

* créer tout type de modéle de données et d’associations avec Doctrine 2, pour manipuler
nos objets métier et faire le lien avec la base de données ;

e structurer la gestion de la base de données grace aux repositories ;

® construire, afficher et traiter des formulaires ;

e valider l'intégrité des données manipulées ;

* comprendre le fonctionnement de la couche de sécurité de Symfony2 ;

* localiser nos applications pour faire des sites multilingues ;

* gérer et manipuler les ressource externes, JavaScript et CSS, aux diftérentes étapes de leur
cycle de vie ;

e utiliser le systéme de services et découvrir I'intérét de l'injection de dépendances ;

* bien structurer son application en la découpant en petites unités qui ont chacune une res-
ponsabilité unique ;

e écrire et utiliser des tests automatisés, aussi bien unitaires que fonctionnels, afin d’assurer
et d’améliorer la qualité de 'application ;

e déployer son application, pour la mettre en ligne mais aussi pour gérer efficacement notre
processus de développement et de déploiement.

Le développement logiciel se comprend par la pratique. C’est pourquoi nous essaierons de
fournir des exemples concrets le plus souvent possible. Nous réaliserons une application au
fur et 2 mesure des chapitres et vous trouverez l'essentiel du code source dans ces pages.

Llaccent sera mis sur les bonnes pratiques : parmi les différentes possibilités d’aboutir 4 un
résultat, nous mettrons en place celle qui donnera le code le plus pérenne et le plus facile a
maintenir. Ce point est parfois subjectif et sujet 4 critique. Ce qui est vrai 4 un moment de la
vie du projet ou du framework ne le sera pas toujours, mais nous nous efforcerons de vous
présenter du code dans cette direction.

Lorsque ce sera pertinent, des exercices pratiques vous permettront d’aller plus loin dans les
connaissances acquises.

En fait, I'idée essentielle de ce livre est d’arriver 4 vous rendre autonome avec Symfony2.
Nous vous apprendrons 4 utiliser les différentes possibilités offertes par les composants essen-
tiels du framework, tout en vous transmettant la philosophie cachée derriére certains choix
d’architecture pour faire de vous un meilleur développeur.



Introduction “
CHAPITRE 1

La complexité du framework est telle que ce livre ne peut en couvrir tous les aspects. Il a donc
été nécessaire de faire des choix et d’omettre certains composants ou fonctionnalités. Vous
aurez cependant les connaissances nécessaires pour découvrir et comprendre seul ce qui n'a
pas été abordé et juger s'il est pertinent de I'intégrer dans vos projets.

L’application fil rouge

Nous allons développer une application tout au long de ce livre. Chaque chapitre introduira de
nouvelles notions, que nous mettrons en pratique en ajoutant de nouvelles fonctionnalités dans
notre application. Nous aborderons ainsi les concepts essentiels d’'une application Symfony2,
tout en voyant en pratique comment ils s’articulent dans une application web actuelle.

Un réseau social

Notre application ressemblera 4 Facebook ou Twitter : nous allons concevoir un petit réseau
social. Ce n'est volontairement pas un projet original : tout le monde connait le principe d’un
réseau social, ce qui évitera de décrire longuement chaque fonctionnalité. Nous nous concentre-
rons sur la facon dont le framework peut nous aider. Cela montrera également que Symfony2
permet de rapidement concevoir une application dont la logique métier est complexe.

Les fonctionnalités de I’application

Les utilisateurs

Parmi les fonctionnalités de base, nous mettrons en place une gestion d’utilisateurs, qui per-
mettra a minima :

* la création de compte utilisateur ;

e l'authentification ;

e Ja déconnexion.

La timeline
La fonctionnalité de base de notre réseau social, c’est la imeline d’un utilisateur.

Une timeline est un écran qui contient des szazuts, un statut étant un court message que l'uti-
lisateur souhaite partager.

Le propriétaire de la timeline peut donc y publier de nouveaux statuts.
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Les amis

Un réseau social est une application dans laquelle les utilisateurs ont des liens. Dans notre
application, nous pourrons gérer des « amis ». Un ami est un utilisateur dont on peut suivre
en particulier le fil. Nous ajouterons les fonctionnalités suivantes :
* ajouter et supprimer des amis ;
® voir la liste des amis d’un utilisateur ;
e voir la timeline des amis d’un utilisateur (contient les statuts des amis de l'utilisateur, du
plus récent au plus ancien).

Les commentaires

Parler tout seul dans son coin est amusant mais un peu limité. Afin d’ajouter une vraie
dimension sociale, nous donnerons aux utilisateurs la possibilité de commenter un statut et de
voir les commentaires sur un statut.

Les différents écrans

La page d’accueil

Il y aura des pages enti¢rement statiques ; c’est le cas par exemple de la page d’accueil. Ce
n'est pas forcément la page la plus intéressante, mais il faut bien commencer par quelque
chose ! Elle contient des liens vers les pages de connexion et de création de compte.

Timeline

Bienvenue !

Ceci est la page d'accueil de notre application, que nous allons compléter au fur et & mesure des chapitres du livre

En savoir plus

Figure 1-1 Notre future page d'accueil.

Lécran de connexion

Nous devons gérer des utilisateurs. Il faut donc leur permettre de créer un compte et de se
connecter. Nous allons leur fournir les différents écrans généralement disponibles pour cela.
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La timeline d’un utilisateur quelconque

C’est la fonctionnalité clé de notre application. On y voit les statuts que l'utilisateur a postés,
du plus récent au plus ancien. En dessous de chaque statut, on peut voir la liste des commen-
taires associés 2 leur auteur.

On voit également la liste des amis de l'utilisateur.

Timeline de gcasper

Par qcasper

Quis commodi sit autem velit in. Omnis veluptatibus ipsum dolorem enim cum ullam porro natus. Quod consequatur molestiae quia distinctio earum ipsum. Consequatur illum
assumenda sint maxime voluptatem.

le 2014-11-30 23:24:44
Commentaire de wilittel

Et recusandae nulla ut mollitia quo commodi. Nemo iste assumenda atgue tempora sit. Et consectetur alias rem aut earum est. Rerum fugit sint facilis sit enim fugit voluptatem. Sequi
eligendi explicabo ratione debitis aut sunt ratione.

le 2014-11-30 23:24:44
Commentaire de sigurd.stark

Hic consequatur gue eum. Sunt iure corporis maxime veluptatum nihil dolorum doloribus. Debitis dolores numquam impedit dicta quod inventore nihil. Odio et itague dolorem ipsa id
dolores quis est.

le 2014-11-30 23:24:44
Commentaire de dejahg3

Architecto nam odit sit dicta quidem quia. Tenetur autem non repellendus ex. Blanditiis ea animi nisi excepturi voluptas natus. Qui eius nemo unde veluptatum quis. Aut est quo quia
alias velit. Sequi assumenda aut quisquam quia nesciunt voluptas.

le 2014-11-30 23:24:44
Par gcasper
Aut vel velit sint voluptatem non saepe. Natus tempora omnis quos accusamus debitis qui. Doleribus iusto omnis magni itaque quia et.

Figure 1-2 La timeline d'un utilisateur, vue depuis un utilisateur déconnecté.

Sur cette capture d’écran, on peut voir deux statuts publiés par l'utilisateur, ainsi qu'une série
de commentaires sur le premier statut.

La timeline de I'utilisateur connecté

Lorsque T'utilisateur connecté se rend sur sa propre timeline, il a accés aux fonctionnalités
précédentes et peut en plus publier de nouveaux statuts. Il a également la possibilité d’ajouter
ou de supprimer un utilisateur de sa liste d’amis via un bouton.

La timeline des amis d’un utilisateur

Cela fait de nombreuses timelines ! Comme notre application est un réseau social, il faut un
écran qui centralise les statuts publiés par les amis d’un utilisateur. Il se présente de la méme
maniére que la timeline d’un utilisateur quelconque : la différence est que les statuts émanent
de plusieurs personnes différentes.
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Le modéle de données

Les entités en jeu sont synthétisées dans le schéma suivant.

Figure 1-3
Un premier apercu Status
de notre modele de données. content i on User
createdAt id |
updatedAt username
? ——<_>|password
0.n
| 0.n - 0..n ami
Comment
content
createdAt
updatedAt

Un utilisateur peut poster zéro, un ou plusieurs statut(s). Chaque statut peut recevoir zéro, un
ou plusieurs commentaire(s) et chaque commentaire est forcément associé 4 un unique utili-
sateur-auteur. Enfin, un utilisateur peut avoir zéro, un ou plusieurs ami(s).

C’est tout ce que nous mettrons dans le modéle et dans les fonctionnalités. Nous n’ajouterons
pas de possibilité d’aimer un statut ou de le partager. Le but n’est pas de développer une véri-
table application de réseau social, mais de mettre en pratique les différents concepts que nous
allons découvrir. Cependant, si cela vous intéresse, vous aurez a la fin de ce livre tous les outils
pour compléter notre application par vous-méme.

Nous verrons plus en détail, dans les chapitres qui vont suivre, ce que contient chaque objet et
quels sont les équivalences avec la base de données.

~

A propos des exemples de code de ce livre

Ce livre contient tout le code des différentes fonctionnalités évoquées plus haut. Lapplication
a été réalisée avec Symfony2.6. Cependant, méme si nous présentons comment réaliser une
application complexe de qualité professionnelle, 'application finale n’est pas compléte, faute
de place. Notamment, nous écrirons peu de régles CSS et nous ne fournirons pas toutes les
traductions de tous les écrans. Afin d’obtenir une application fonctionnelle de qualité profes-
sionnelle, il vous faudra compléter 'application présentée dans ce livre.

A la fin des différents chapitres, nous reviendrons sur ce qui reste a faire et sur les possibilités
d’améliorer lexistant, que ce soit en ajoutant de nouvelles fonctionnalités ou en améliorant
celles déja présentes. Cela vous aidera a finaliser 'application pour, pourquoi pas, lancer votre
propre réseau social !

Téléchargez le code source de tous les exemples du livre sur le site www.editions-eyrolles.com.



Le choix du framework

Awant de vous lancer dans la lecture de ce livre, vous étes peut-étre dubitatif sur les atouts d’un

framework, et a plus forte raison sur ceux de Symfony2. Aprés tout, si vous étes bon dans ce que vous

Jfaites, pourquoi vous embéter & utiliser du code écrit par d’autres, avec tous les problémes que cela va
engendrer 2 En plus, il y a de nombreux frameworks. A-t-on vraiment besoin d’en utiliser un ?
Comme a chaque fois qu’il faut faire un choix, la solution retenue se fera probablement au détriment
des autres. Pourquoi choisir Symfony2 plutét quun autre framework 2 Dans ce premier chapitre,
nous allons répondre & ces questions.

Pourquoi utiliser un framework

Si vous étes amené 4 utiliser un framework de développement, que ce soit pour le Web ou
non, voici quelques-uns des éléments qu’il va vous apporter.

Nous parlerons ici le plus souvent des frameworks open source car c’est le cas de la plupart des
frameworks web, en particulier de Symfony2. Leurs atouts sont valables également pour des
frameworks commerciaux, avec quelques nuances car la communauté et le fonctionnement
sont un peu différents.

Ne pas réinventer la roue

Une des principales forces d’un framework est de vous fournir une base de code pour éviter de
réécrire encore et encore des fonctionnalités bas niveau ou récurrentes, qui ont déja été codées
par d’autres.
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La gestion du routage en est un bon exemple. Il s’agit de faire le lien entre une route et un con-
troleur. Il est apparemment facile d’écrire son code de gestion du routage. Dans un premier
temps, on veut juste associer une URL 4 un contréleur. Puis on veut gérer différents types de
requétes (GET, POST). Puis on veut des URL dynamiques, qui gérent des paramétres passés en
arguments. Et ainsi de suite, la liste des fonctionnalités que I'on peut imaginer peut continuer
longtemps. Rapidement, la complexité augmente beaucoup et ce qui est une tiche bas niveau
devient un probléme complexe qu’il faut développer (ajouter des fonctionnalités) et maintenir
(éviter les régressions). Cela prend généralement beaucoup de temps et vous éloigne de ce qui
vous intéresse, la logique métier, ce pour quoi vous faites le développement au départ...

Les clients veulent du code métier

Que vous travailliez dans une PME, une SSII, une agence web, une start-up ou encore une
grande entreprise du CAC 40, le probléme est toujours le méme. Le but de 'équipe de déve-
loppement est de réaliser des outils ou des applications qui vont répondre 4 un besoin métier,
pas simplement d’écrire du code ou de réinventer des choses qui ont déja été faites de nom-
breuses fois.

Un framework résout ce probléme en s’occupant des fonctionnalités bas niveau pour vous,
vous laissant vous concentrer sur les aspects métier.

La qualité de la base de code

Dans un framework, le code est généralement de bonne qualité. Il y a des tests automatisés. La
structure du projet a été pensée en amont puis a évolué au fil du temps. Lorsque le code est gpen
source, des gens 'ont lu et corrigé. Des utilisateurs ont remonté des bogues, qui ont été corrigés
par des développeurs, qui ont au passage écrit un test automatisé pour éviter I'apparition de
régression. Lorsquil y a des failles de sécurité, des gens qui ont des compétences dans le
domaine peuvent se pencher sur le probléme et lui trouver rapidement une solution.

Si vous faites le choix de concevoir un framework en interne, vous vous privez de tous ces
atouts : méme avec une trés bonne équipe, il est difficile de faire mieux que des bibliothéques
maintenues par plusieurs dizaines (voire centaines, ou milliers) de développeurs au cours de
plusieurs années.

Lart des bonnes pratiques

Le génie logiciel s'articule autour de ce qu’on appelle les bonnes pratiques. Il y a plusieurs
maniéres de faire les choses, des bonnes et des moins bonnes. Au fil des années et avec 'expé-
rience, a émergé une connaissance de ce qui est une bonne maniére de développer une appli-
cation et de ce qui ne fonctionne pas. Utiliser un framework, surtout s’il est récent, permet
d’étre au gout du jour en ce qui concerne les bonnes pratiques.

Les outils du framework vous permettent d’écrire du code meilleur non seulement pour vous,
mais pour les autres personnes amenées a travailler avec vous.
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Travailler avec du code de qualité est essentiel pour que vous ne vous arrachiez pas les che-
veux a longueur de journée. Nous énoncerons certaines bonnes pratiques au cours des diffé-
rents chapitres, que ce soit pour expliquer comment fonctionne Symfony ou comment bien
structurer son code. Certaines d’entre elles font penser 4 du bon sens, mais il y a un univers
entre percevoir un conseil comme évident et avoir le recul nécessaire pour savoir quand il est
bon de le mettre en pratique.

Comme le sous-entend la phrase précédente, il faut parfois choisir d’appliquer ou non des
bonnes pratiques. Ce sont en effet des conseils issus de I'industrie, et non des régles univer-
selles qu'il faut appliquer partout. La réalité du terrain est complexe et il est parfois contre-
productif de chercher & appliquer tous les conseils préconisés. Seuls U'expérience, les essais, les
erreurs et le dialogue avec le reste de I'équipe vous aideront & déterminer les compromis qu’il
est pertinent de faire et les bonnes pratiques qu’il faut mettre en place.

Des tests automatisés

Lorsque le framework le permet, il contient des tests automatisés, c’est-a-dire des fragments
de code qui vont tester qu'un autre fragment de code fonctionne comme il est censé le faire.

Lorsque le framework évolue et qu'il y a des mises 4 jour, on fait tourner la batterie de tests
automatisés. Sil'un d’eux ne passe plus, cela veut dire que quelque chose a été cassé.

Attention, si un framework ne contient pas de tests unitaires ou fonctionnels, c’est une mau-
vaise chose qui devrait vous mettre la puce a loreille. Si le framework évolue et que des modi-
fications cassent des fonctionnalités que vous utilisez, il est possible que vous ne le découvriez
que de maniére empirique, en utilisant 'application.

Des mises a jour et de la maintenance

Derriére un framework, il y a une équipe ou une communauté de gens qui s'occupent de remonter
les dysfonctionnements, de les corriger et de faire évoluer le framework pour quil soit encore
meilleur. Lorsque la communauté est grande, cela veut dire que beaucoup de gens utilisent au quo-
tidien les mémes fragments de code que vous. Lorsquil y a un bogue, il est vite détecté et remonté
a I'équipe de développement. Il y a peu de risques qu'il reste des bogues majeurs.

Si vous concevez votre propre framework ou vos propres outils, vous connaitrez les limites
que vous aurez découvertes, mais pas forcément tous les bogues, pas méme tous les plus gros.

Harmoniser la structure du code

Ecrire du code seul est facile, mais quenestilde:
e ¢écrire du code de qualité (quoi que cela signifie) ?
e écrire du code 2 plusieurs ?
* maintenir du code sur plusieurs mois, voire plusieurs années ?

e travailler sur du code écrit par d’autres ?
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En fait, travailler en équipe est trés compliqué car cela pose de nombreux problémes de com-
munication et d’expérience. Tout le monde n’a pas participé au projet depuis le début, tout le
monde ne connait pas les raisons de tous les choix techniques, tout le monde n’a pas les
mémes affinités avec certains aspects du projet. Bref, lorsqu’'une base de code devient consé-
quente, il devient indispensable de mettre en place des solutions pour faciliter la communica-
tion. Un moyen pour cela est d’avoir une structure de code uniforme et cohérente. Un fra-
mework va chercher 4 mettre ceci en avant, grice a des conventions et des normes.

Des outils

Le but d’'un framework est de développer plus rapidement, d’'une part en fournissant des
bibliothéques qui évitent de réécrire des fonctionnalités récurrentes, et d’autre part en four-
nissant des outils pour aller plus vite.

Un framework vous fournit des outils pour générer le code squelette d’applications. Vous avez
également des outils pour faciliter le débogage.

Bref, un framework est souvent accompagné d’une panoplie d’éléments qui vous permettent
d’aller plus vite dans le développement.

La documentation

Un framework sans documentation est peu utilisé. Donc, une documentation officielle
étoftée est généralement disponible avec chaque outil pour en faciliter la prise en main.

Une communauté

Nous en avons déja parlé, un framework est utilisé par une communauté. Nous avons déja
montré que cela présentait des avantages au niveau de la qualité du code, du volume de
bogues, de la maintenance, de la documentation et des problémes de sécurité. En soi, il s’agit
déja 1a d’atouts non négligeables qui devraient vous convaincre, ou du moins faire pencher la
balance en faveur de I'utilisation d’un framework.

Cependant, la force d’avoir une communauté d’utilisateurs, c’est aussi 'énergie humaine qui
s'en dégage. La sensation d’appartenir 4 un groupe est quelque chose de fort, qui pousse tout
le monde 2 aller de 'avant.

Les passionnés s’investissent de plusieurs maniéres : ajout de fonctionnalités dans le code,
aide aux nouveaux utilisateurs en répondant a leurs questions, mise a jour de la documenta-
tion, écriture d’articles, animation de conférences et d’événements locaux...

Malgré cette diversité, tous sont guidés par I'idée d’améliorer les choses, de progresser, de
perfectionner ses outils et d’aider les autres & mieux développer, mieux utiliser les outils. C'est
un sentiment trés fort et motivant.
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Développer plus vite et mieux

Si vous ne deviez retenir qu'une seule idée parmi toutes les précédentes, retenez celle-ci, qui
en est la synthése : un framework vous fournit le moyen, 4 vous et votre équipe, de développer
plus rapidement des applications de meilleure qualité.

Avec des outils pour automatiser ou simplifier les tiches, vous écrirez plus de code et plus
rapidement. Vous gagnerez en rapidité de développement et en confiance car les bibliothe-
ques fournies sont utilisées par un grand nombre de personnes. Une fois passée I'étape de
l'apprentissage, le framework vous permettra de vous concentrer sur vos besoins métier pour
réaliser des applications de qualité qui répondent aux besoins de vos clients, sans avoir a
résoudre des problématiques bas niveau déja résolues par d’autres, mieux, avant vous. Par
l'utilisation de conventions et en créant des normes dans le code, le framework va devenir un
outil de communication dans I'équipe : une fois ces conventions comprises et assimilées, tout
le monde saura ou trouver telle ou telle information dans le projet.

Pourquoi choisir Symfony2

Choisir un framework est une tiche compliquée. Nous allons essayer de revenir sur certains
des points auxquels il est particuliérement important de penser.

Il ’y a pas de mauvais choix de framework

Bien que ce livre se concentre sur Symfony2, le choix d’un outil plutdt qu'un autre est com-
plexe. Le sujet est source de débats infinis. Avant toute chose, il est important d’étre con-
vaincu qu’il 'y a pas de mauvais choix de framework si la solution que vous retenez convient
a votre équipe.

Lorsquon choisit un tel outil, c’est en grande partie pour ses fonctionnalités. Il y a un aspect
pratique, on veut développer plus rapidement du meilleur code.

Pourtant, un aspect essentiel 4 prendre en considération est 'état d’esprit du framework : ot il
en est, vers ou il se dirige, comment fonctionne sa communauté. On peut généralement
quantifier chacun des deux aspects, mais il y a une part d’affectif trés forte chez les déve-
loppeurs dans le choix de leurs outils. Cet aspect ne doit pas étre négligé.

Symfony2 est un trés bon framework

Il aurait été difficile pour moi d’écrire un livre sur le sujet si je n'en étais pas convaincu :
un ex work. Nous av é précé \¢ uun
Symfony2 est un excellent framework. Nous avons parlé précédemment des avantages
W ure, mai u 1 veni u u S u écifi-
framework procure, mais nous allons maintenant revenir dessus pour présenter plus spécifi
quement comment ils peuvent se concrétiser ; nous détaillerons également quelques éléments
de réflexion supplémentaires.
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Une bonne réputation

Symfony2 a une excellente réputation, en particulier en France. Congu originellement par
SensioLabs, une société francaise qui maintient Symfony depuis 2005, il est aujourd’hui uti-
lisé dans de nombreuses grosses applications web a fort trafic.

» http://sensiolabs.com/

On peut notamment citer la plate-forme vidéo DailyMotion et le site de covoiturage Bla-
blaCar, mais il y en a de nombreux autres.

» http://www.dailymotion.com/
» http://www.covoiturage.fr/

D’autres ont fait le choix d’utiliser des composants du framework plutdt que son intégralité
(vous saurez bientdt ce que cela veut dire). Clest le cas de loutil de forum open source
phpBB. Clest également le choix qu’a fait outil de gestion de contenu Drupal lors de la
refonte pour son passage en version 8. Tous les deux sont parmi les plus utilisés dans leurs
domaines respectifs.

» https://www.phpbb.com/
» https://www.drupal.org/

Les avantages d’un framework mais aussi des composants indépendants

Symfony2 est un framework dit ful/-stack, c’est-a-dire qu’il rassemble autour de lui de nom-
breux composants pour qu’on puisse développer des applications métier sans avoir a se préoc-
cuper de toutes les problématiques bas niveau de routage, de gestion de cache ou d’architec-

ture MVC.

En cela, il a donc tous les atouts d’un framework. Lorsque les applications sont développées
en équipe, le framework devient un moyen de communication qui permet de créer des
normes décrivant la maniére dont doivent étre réalisées les choses, ce qui aide chacun a mieux
s’y retrouver lorsque le projet grossit.

Symfony2 est également construit autour de composants indépendants. Tous les composants
utilisés dans le framework (routage, gestion des vues, ORM...) peuvent I'étre indépendam-
ment. Il est possible d’utiliser Twig pour afficher des vues en dehors du contexte de Symfony?2,
mais également le composant de console pour développer des outils en ligne de commande.

En fait, si I'on ne souhaite pas utiliser tout ce que propose Symfony2, il est méme possible de
recréer son propre framework a partir de ces composants. SensioLabs s'occupe d’ailleurs de
Silex, un microframework qui utilise quelques composants essentiels de Symfony et sert a déve-
lopper rapidement des applications légeres, pour faire des preuves de concept par exemple.

» http://silex.sensiolabs.org/
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I1 est tout a fait possible de réaliser la méme chose soi-méme. En 2012, quelques mois apres
la sortie de la premiére version stable de Symfony2, Fabien Potencier, son concepteur, écrivait
déja une série d’articles expliquant comment faire fonctionner ensemble les composants de
base du framework pour monter son propre outil.

» http://fabien.potencier.org/article/50/create-your-own-framework-on-top-of-the-symfony2-
components-part-1

Fiable et stable

Le framework est utilisé par un nombre conséquent et grandissant de personnes, le site offi-
ciel avancant « plus de 150 000 développeurs ». Lorsqu’il y a un bogue, il est remonté et cor-
rigé rapidement.

De plus, la communauté est rigoureuse et stricte sur la qualité du code. Il y a de nombreux
tests unitaires et fonctionnels, ce qui garantit la solidité de 'ensemble.

De I’innovation

Symfony2 arrive aprés Symfony premier du nom. La version stable, sortie en 2011, a apporté
un certain nombre d’innovations, jusqu’alors peu répandues dans l'univers PHP. On peut
citer notamment l'injection de dépendances, absente des autres frameworks PHP majeurs au
méme moment.

Symfony2 et sa communauté ont également entrainé, de maniére directe ou non, des apports
majeurs dans la communauté PHP. On peut notamment citer 'outil Composer de gestion de
dépendances PHP, omniprésent aujourd’hui.

» https://getcomposer.org/

Symfony2 met I’accent sur la sécurité

La sécurité est une problématique particulierement complexe dans le domaine du Web. Tout
le monde cherche a se prémunir contre les failles de sécurité, car il est crucial pour l'entreprise
de protéger les données quelle possede, ainsi que ses utilisateurs.

Il est pourtant courant d’écrire du code vulnérable 4 de nombreuses attaques, car il est trés
difficile, impossible méme, d’étre informé de toutes les failles de sécurité. Méme lorsque I'on
connait les failles de sécurité, il n'est pas garanti que I'on s’en protege efficacement. Clest le
cas par exemple des injections SQL, que tout le monde connait mais que I'on trouve pourtant
encore sur de nombreux sites, y compris des trés gros. L'absence de rigueur, ou une mauvaise
compréhension de ce qui se passe 4 un endroit du code peut entrainer I'apparition d’erreurs si
l'on n'y préte pas particuliérement attention.

Parmi les failles les plus connues, il y a I'injection SQL, les failles XSS (Cross Site Scripting) et
CSRF (Cross Site Request Forgery). Afin de se protéger contre elles, Symfony2 propose plu-

sieurs mécanismes.



n Développer avec Symfony2

Lutilisation de Doctrine permet de s’assurer que les parameétres utilisés dans les requétes

SQL sont bien échappés, ce qui protége contre les failles par injection SQL.

Le moteur de vue Twig, fourni avec Symfony2, échappe lui aussi par défaut le texte affiché
pour éviter I'injection de code dans les pages, pouvant ainsi mener a des failles XSS qui exé-
cutent du code tiers indésirable.

Enfin, une bibliothéque permet de se protéger contre les failles CSREF, en gérant de maniére
autonome les clés qui servent a valider que des données transmises & une page sont bien
authentiques. Intégrée de maniére transparente dans les formulaires Symfony2, elle assure
que les formulaires n'ont pas été usurpés par des utilisateurs peu scrupuleux.

Les fonctionnalités proposées par Symfony2

Un framework, c’est souvent un ensemble de bibliothéques qui permettent de gérer de nom-
breuses tiches bas niveau. Voici une liste non exhaustive des fonctionnalités proposées par le
framework ou par les bibliothéques livrées avec la distribution standard :

e structure MVC;

* moteur de routage ;

® moteur de vue ;

* gestion de cache ;

* internationalisation ;

e plusieurs environnements (dev, prod, test) ;

® code testé et facilement testable ;

* enti¢rement configurable ;

* ORM (Object Relation Mapper) ;

* injection de dépendances ;

* outils pour le développeur (logs, barre de débogage, console) ;
* protection native contre les injections SQL, les failles XSS et CSRF ;
* systéme de plug-in (bundle).

Des ressources et de I’assistance

Une communauté en ébullition

Nous avons déja évoqué cet élément essentiel de tout framework : la communauté. Celle qui
gravite autour de Symfony2 est particuliérement riche.

Le projet Symfony2 est I'un des plus suivis sur Github. Selon le site officiel, il y aurait plus de
1 000 contributeurs et plus de 150 000 utilisateurs de Symfony2.

» https://github.com/symfony/symfony
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La conséquence d’un tel volume de contributeurs est que le framework évolue rapidement. Il
y a deux versions mineures par an, 4 six mois d’intervalle, en mai et novembre.

» http://symfony.com/fr/doc/current/contributing/community/releases.html

En France, un regroupement de développeurs, 'AFSY (Association francophone des utilisa-
teurs de Symfony) se charge d’organiser des événements pour rassembler les développeurs,
leur permettre d’échanger et de partager des bonnes pratiques.

Parmi ces événements, il y a les SfPots, des meetings généralement mensuels qui ont lieu dans
plusieurs villes de France, lors desquels plusieurs intervenants font des présentations sur un
sujet qui leur tient a cceur et proche de Symfony. Apres ces quelques conférences, il est
d’usage de partager un verre avec tout le monde.

» http://www.meetup.com/afsy-sfpot/

Organisée par SensioLabs, une conférence a lieu plusieurs fois par an dans plusieurs pays
d’Europe : le SymfonyLive. Durant plusieurs jours, elle traite des derniéres nouveautés et est
l'occasion de participer a des ateliers.

» http://live.symfony.com/

Documentation

La documentation de Symfony2 est particuliérement fournie et répond 4 de nombreuses
questions. Elle évolue avec les différentes versions ; assurez-vous de bien utiliser la version de
la documentation qui correspond 4 celle de votre framework ! Si vous n'utilisez pas la derniére
version, cela vous explique comment utiliser malgré tout tel ou tel composant.

Comme la communauté est internationale, il arrive que la documentation en anglais soit plus
fournie, notamment sur des détails pointus, mais la documentation francaise contient beau-
coup d’articles.

Voici quelques ressources présentes sur le site officiel qui vous seront utiles.

* Le «livre » présente comment utiliser chacun des composants dans le contexte d’un projet
d’application web, expose les différentes possibilités offertes et explique pourquoi les com-
posants fonctionnent comme ils le font.

» http://symfony.com/fr/doc/current/book/index.html

* Le livre de recettes fournit des exemples de cas d’usage récurrents pour divers composants
et explique comment les mettre en ceuvre.

» http://symfony.com/fr/doc/current/cookbook/index.html
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e Enfin, alors que les précédentes documentations avaient une vision assez macro du fra-
mework, il existe aussi une documentation pour chaque composant.

» http://symfony.com/fr/doc/current/components/index.html

Cette documentation est open source comme le reste du projet et il est tout 4 fait possible d’y
contribuer, que ce soit en anglais, en frangais, ou dans les autres langues disponibles. Si vous
voyez une faute, une imprécision ou un oubli dans la documentation, peut-étre est-ce 'occa-
sion de devenir contributeur au projet Symfony ?

» https://github.com/symfony/symfony-docs/
» https://github.com/symfony-fr/symfony-docs-fr

De I’'aide

Symfony2 est un framework populaire et de nombreuses ressources sont disponibles pour
apprendre a Uexploiter au mieux. Vous lisez 'une d’entre elles !

Internet regorge de ressources pour vous aider a utiliser Symfony2. Une assistance non offi-
cielle est prodiguée par la communauté, qui produit de nombreux articles et tutoriels. Faites
attention cependant, privilégiez les ressources fiables et a jour avec la version que vous utilisez
de Symfony2. Dans le doute, un coup d’ceil a la documentation officielle devrait vous aider a
clarifier une incompréhension ou une imprécision.

» http://symfony.com/doc/current/index.html

De nombreuses présentations issues de conférences, par exemple lors du forum PHP ou des
divers SymfonyLive, fournissent des ressources précieuses : retours d’expérience, vulgarisa-
tion, mise en pratique de composants...

Laide sur Symfony s’effectue donc de plusieurs maniéres. D’une part, la communauté main-
tient et pratique U'entraide de diverses facons (articles, corrections de bogues, réponses aux
questions, animation d’événements et de conférences). D’autre part, parce que ce nest pas
toujours suffisant pour les besoins d’une entreprise, SensioLabs propose également des for-
mations et de 'accompagnement, 4 I'aide de ses développeurs qui maitrisent le framework. Ils
congoivent également des outils, comme Insight qui permet de controler la qualité du code
d’un projet grice 4 divers indicateurs et recommandations.

» https://insight.sensiolabs.com/
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