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1	Tracez une ligne oblique montant 
	 vers le coin supérieur droit 
	 de la composition.

2	Entrecroisez vivement une ligne oblique 
	 descendant vers le coin inférieur droit. 

3	Tracez une ligne oblique 
	 parallèle 	à celle de l’étape 2.

4	Ajoutez une ligne oblique parallèle à celle de l’étape 1. 
	 Rapidement tracées, les lignes dépassent des angles.

Dessiner une table
Cette double page vous apprend à dessiner une table standard. Exercez-vous 

jusqu’à être capable d’y parvenir en une dizaine de secondes.
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5	Dessinez un pied sous l’un des angles avant.

6	Dessinez un pied  
	 sous l’autre angle avant.

7	Dessinez un troisième pied. Il n’est pas nécessaire 
	 de représenter le quatrième. Le croquis est terminé.

Les techniques de rapidité
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Le dessin d’avant-projet

0 30 60 90

Sur le plan, la flèche rouge indique le point de vue choisi : 
il s’agit d’une perspective centrale. Le point de fuite 
a été placé à hauteur des yeux, comme si l’observateur 
regardait droit devant lui, vers la porte-fenêtre située 
au centre du mur arrière. Ce point de vue permet 
de représenter cinq surfaces sur les six qui constituent 
la pièce : trois murs, le sol, le plafond. Il fournit 
par conséquent de très nombreuses indications.
Comme elle n’exige qu’un point de fuite, cette solution 
ne pose pas de problème majeur. Il est facile d’apprendre 
à l’exécuter. Les dessins qui en résultent donnent 
une impression de calme et d’équilibre.

Sur le plan, la flèche rouge indique que le point de vue 
est en biais, de gauche à droite. Le point de mire 
est le meuble de télévision. On ne voit que quatre surfaces 
sur les six qui constituent la pièce : deux murs, le sol, 
le plafond. Le dessin est plus complexe à réaliser 
qu’une perspective centrale, car il nécessite deux points 
de fuite. En revanche, cette solution définit clairement 
l’usage de la pièce en focalisant l’attention sur le canapé 
et le téléviseur, et en souligne le caractère relaxant.

Sur le plan, la flèche rouge indique que le point de vue 
est en biais, de droite à gauche. Comme sur la solution 
précédente, on ne voit que quatre surfaces sur les six 
qui constituent la pièce : deux murs, le sol, le plafond. 
Ici, l’attention est attirée sur le canapé et les détails 
chaleureux qui l’entourent : coussins, tableau, table basse...

En secondes

Choisir un point de vue
Le point de vue est un critère fondamental dans l’élaboration d’un dessin en perspective, car il 

affecte la vision du projet que vous donnez à votre client. Une même pièce peut dégager une 

atmosphère radicalement différente selon l’angle sous lequel elle est dessinée. Avant de choisir un 

point de vue, réfléchissez aux points forts que vous souhaitez valoriser. 
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1	Dessinez un plan simple lors d’une première rencontre avec votre client. 2	Ébauchez les meubles sur le plan.

3	En vous basant sur le plan, commencez 
	 à représenter l’espace en perspective centrale. 
	 Au centre de la composition, placez le mur 
	 arrière et sa porte-vitrée (en rouge sur le plan).

5	Tracez les trois autres lignes de fuite permettant de définir la hauteur des murs, 
	 le sol et le plafond.

4	Placez le pointe de fuite au centre de la porte- 
	 fenêtre, à hauteur des yeux. Tracez la base 
	 du mur de gauche (en rouge sur le plan).

En secondes

Application 1 : salle de séjour
Le point fort de cet exercice d’application consiste à focaliser l’attention sur la luminosité 

offerte par la porte-vitrée coulissante du fond. Vous devez parvenir à suggérer une sensation 

d’espace et de confort.
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6	En vous reportant aux indications du plan, déterminez l’emplacement de la porte sur le mur 
	 de gauche (en bleu sur le plan). Sa hauteur est à peu près identique à celle de la porte-fenêtre 
	 du mur arrière (en rouge sur le plan). Dessinez la porte.

7	Esquissez les moulures de la porte.

8	Tracez rapidement les lames du parquet.

9	Dessinez le meuble de télévision. 0	Ajoutez le téléviseur en le centrant sur la façade du meuble.

A	Dessinez les spots encastrés du plafond.

Le dessin d’avant-projet

En secondes
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C	Élevez le canapé et la table en perspective.

E	Afin d’équilibrer la composition, ajoutez un tableau sur le mur de gauche. 
	 Le dessin au trait est terminé.

D	Ajoutez une plante verte par terre et un bouquet de fleurs sur la table.

G	Avec un pastel, posez de larges touches souples sur le sol.

B	Sur le sol, tracez l’encombrement du canapé 
	 et de la table basse.

F	Munissez-vous des outils nécessaires à la mise en couleur : 
pastels, papier absorbant, gomme mie de pain, stylo correcteur.

En secondes

Interieur072_113.indd   84 21/05/14   14:21



85

0 30 60 90

H	Estompez délicatement la couleur avec du papier absorbant. I	Pour obtenir un aplat régulier, effectuez de larges mouvements 
	 circulaires avec le papier.

J	Ombrez le meuble de télévision en utilisant la même teinte que sur le sol.

K	Estompez la couleur du meuble du bout des doigts. Vous obtenez 
	 une teinte plus soutenue qu’avec du papier absorbant.

L	Coloriez la porte en employant toujours la même teinte.

M	Estompez la couleur sur la porte 
	 sans hésiter à la faire déborder 
	 des contours.

Le dessin d’avant-projet

En secondes
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Q	Teintez le plafond avec un pastel gris pâle. Ne le coloriez 
	 pas entièrement, mais posez juste des touches sur la voûte.

R	Estompez la couleur du plafond avec du papier absorbant.

N	Coloriez le canapé avec un pastel clair. O	Soulignez les plis des rideaux avec la même couleur que le canapé.

P	Estompez le dossier du canapé du bout des doigts en laissant la couleur déborder des contours.

En secondes
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S	Posez des touches de couleur sur la plante verte et les fleurs.

W	Ajoutez des ombres noires sur le côté 
	 du meuble et sur le téléviseur.

X	Estompez l’ombre du canapé du bout des doigts 
	 en les faisant dépasser des contours.

Y	En utilisant toujours le pastel noir, figurez  
	 l’ombre du canapé sur le parquet, 
	 puis estompez-la.

T	Avec le bout du doigt, estompez les touches posées 
	 à l’étape précédente.

U	Détaillez les fleurs.

V	Ombrez le dossier du canapé avec un pastel noir.

Le dessin d’avant-projet

En secondes
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