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U
 NE maquette d’architecture est une représentation 
 en volume d’un bâtiment en cours de conception ou 
 de construction. Elle peut avoir plusieurs objectifs  
 (présentation d’un projet en vue d’un appel d’offres, 

maquette d’étude ou de communication…) qu’il est indispensable 
de définir en amont afin de déterminer l’échelle, le degré de  
précision et l’apparence. La réalisation de maquette demande 
quelques connaissances techniques, un peu d’adresse, le goût 
du détail et un certain sens artistique. Par ailleurs elle doit être 
conforme aux plans de l’architecte et tenir compte de tout autre 
facteur relatif au projet (topographie, matériaux…).

Destiné aux étudiants en architecture, cet ouvrage clair et  
rigoureux vous fournit les bases pour réaliser des maquettes de 
qualité professionnelle. Vous y trouverez les aspects théoriques, 
les différents styles à envisager en fonction des objectifs, les 
principales techniques mises en œuvre, les matériaux, les outils, 
les accessoires (végétation, mobilier, etc.), la méthodologie et  
les étapes à respecter.

La dernière partie de l’ouvrage vous présente la réalisation pas à 
pas de cinq maquettes différentes, tant dans la forme que dans 
l’approche, afin de vous offrir un panel suffisamment large pour 
vous servir de base : un centre culturel, un immeuble d’habitation, 
une gare, un stand pour le salon de l’automobile, un ensemble 
immobilier.
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TYPES DE MAQUETTES

� Jardin botanique de Barcelone, Carlos Ferrater, architecte. Maquette
en bois réalisée par Maquet-barna (échelle 1:500), 1998. Maquette 
du projet où le terrain en pente est représenté par des strates 
en escalier. Elle contient les bâtiments et les zones de passage 
ou parcours de visites conçu  s pour tirer parti du relief naturel 
de la colline. Les masses arborées ont été réalisées à partir de pièces
schématiques également en bois. Elles indiquent l’emplacement 
et la taille des arbres.

� Maquette de détails des constructions du Jardin botanique. 
Elle représente les bâtiments et montre leur intégration dans 
un environnement caractérisé par un terrain très pentu.

Types variant 
selon la représentation
Topographie
Ce type de maquettes reproduit plus ou moins
de détails, suivant l’étape du projet, l’échelle
et l’objectif visé. Elles représentent un terrain
ou un paysage naturel ou bien un aménage-
ment donné dans ce genre de cadre, ainsi que
des éléments urbains : parcs, jardins, terrains
de sport, etc. Elles indiquent la surface, la
végétation et le relief. La plupart du temps,

elles intègrent des éléments donnant une idée
de l’échelle utilisée, comme du mobilier
urbain, des personnages ou des moyens de
transports.
La maquette de terrain se focalise sur la
configuration, les formes du relief et les parti-
cularités du terrain. Elle s’utilise souvent
comme support de base pour les construc-

tions. Dans ce cas, elle indique les zones
construites, les voies de circulation, la végé-
tation ou les groupes d’arbres et les plans
d’eau. En général, on utilise des strates pour
symboliser la topographie. On fabrique des
courbes de niveau à l’échelle de la maquette,
basées sur la planimétrie du niveau inférieur.
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LA MAQUETTE

� Projet d’aménagement d’un verger, Albert
Pedrero, étudiant en architecture. Maquette
en carton plume et acrylique réalisée 
par Maquet-barna (échelle 1:200), 2003. 
Elle indique l’emplacement des constructions
et de la piscine par rapport aux arbres
existants.

� Détail d’une
maquette historique
du monastère 
de Sant Llorenç 
prop Bagà et de son
environnement au
XVe siècle. Maquette
en acrylique 
et mousse de
polyuréthane
réalisée par Maquet-
barna (échelle
1:100), 2008. 
Elle représente le
paysage de façon
réaliste en simulant
les caractéristiques
et le relief du terrain
et la végétation. 
Elle reproduit
également 
les moulins, 
le bassin et le canal
qui permet de les
actionner.

La maquette d’aménagement paysager
représente les formes d’un espace géogra-
phique où les éléments naturels propres au
terrain interagissent avec les interventions
humaines. Elle renseigne sur la forme du sol
et les espaces verts, ainsi que sur les zones de
circulation, les constructions et le mobilier, le
cas échéant. Il existe plusieurs façons de
représenter la végétation, depuis les matières
d’aspect naturel jusqu’aux symboles abstraits,
presque conceptuels, qui la suggèrent au
moyen de volumes et de formes et qui se limi-
tent généralement aux arbres.

Dans le cas de maquettes de paysages natu-
rels, les représentations peuvent être plus réa-
listes et reproduire de manière figurative les
caractéristiques du terrain, la végétation et
l’eau.
Les maquettes de  jardins constituent une
représentation partielle d’un paysage ou d’un
terrain aménagé par la main de l’homme et
abritant des espèces végétales cultivées à des
fins décoratives. Elles reproduisent aussi bien
les éléments propres aux jardins (bassins et
plans d’eau, clôtures et balustrades, plantes,
parterres et aires gazonnées, sentiers et che-

mins, rocailles, pépinières et vergers, etc.),
que les constructions (cabanes, gloriettes,
pergolas, serres, pavillons, etc.). Ce type de
maquette est employé pour représenter des
espaces très variés : places, zones piétonnes,
terrasses, balcons et jardins suspendus, patios
intérieurs, terrains de sport et piscines, jardins
botaniques, zoologiques et historiques, etc.
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ENSEMBLE IMMOBILIER

� 12. On fixe les autres pièces, sauf celle 
que l’on voit ici à part. Elle appartient à la galerie
intérieure de l’immeuble que vous fabriquerez
plus tard. Les pièces des fenêtres dépassent 
en partie car elles vont servir de support 
de montage pour d’autres éléments du bâtiment.

� 8. On assemble le dernier côté avec du
ruban adhésif que l’on colle côté extérieur.
On s’assure que les angles formés sont bien
droits et les retours bien alignés, comme 
on peut le voir ici.

� 9. On fabrique les pièces représentant 
les fenêtres dans une plaque en acrylique 
de 1,5 mm d’épaisseur que l’on a recouverte
de vinyle translucide sur sa face inférieure.
On grave au laser le contour de chaque pièce
et la forme des fenêtres. On applique 
de la peinture acrylique grise pour faire
ressortir le dessin des menuiseries
métalliques. On pose la plaque sur la table 
de travail, face recouverte de vinyle 
vers le haut et on découpe les pièces 
avec un cutter en suivant leur contour.

� 10. Les lignes formant le contour des pièces sont plus profondes
que les gravures des fenêtres. Elles se détachent facilement 
une fois le vinyle coupé. 

� 11. On fixe une des pièces contenant les fenêtres sur le côté
intérieur de la façade avec du chlorure de méthylène. Il faut faire bien
attention à n’appliquer qu’une goutte du produit aux points de contact
des fenêtres et des ouvertures. Si vous mettez trop de chlorure 
de méthylène, il risque de déborder de l’autre côté de la façade 
et d’abîmer la peinture. Il vaut mieux appliquer le produit en petite
quantité, plusieurs fois de suite si nécessaire, plutôt que d’en mettre
trop d’un coup.
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EXERCICES

� 13. On colle également une des pièces représentant la partie
inférieure d’un des pignons. 

� 14. On fabrique la couverture de l’immeuble conformément aux
plans et on la peint en suivant la même méthode que précédemment.

� 15. On la colle à l’intérieur du bâtiment
avec du chlorure de méthylène.

� 16. Suivant le plan, on élabore la pièce
formant les combles (à gauche) et la galerie
intérieure (à droite) et on les peint.

� 17. On fixe la pièce des fenêtres à la partie inférieure de la galerie
avec une goutte de chlorure de méthylène que l’on applique 
avec un pinceau fin au niveau des joints.

� 18. On colle la galerie à l’intérieur du bâtiment avec du chlorure 
de méthylène.
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