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Les fonc  tions de des  sin
Pour construire les élé  ments de base d’un des  sin, 
AutoCAD met à dis  po  si  tion quatre groupes de fonc -
tions de des  sin :

la créa  tion d’objets consti  tués de  lignes :  la 
ligne simple, la poly   ligne, les lignes de construc -
tion, la multi   ligne ;
la créa  tion d’objets consti  tués de  courbes :  l’arc 
de cercle, l’arc ellip  tique, la poly   ligne, la courbe 
Spline ;
la créa  tion de formes géo  mé  triques de base : le 
cercle, l’ellipse, le rec  tangle, le poly  gone régu  lier, 
le point, la poly   ligne contour ;
la créa  tion d’objets pleins : la poly   ligne avec 
épais  seur, l’anneau.

Les fonc  tions du des  sin sont regrou  pées sous le 
groupe de fonc  tions Des  sin (Draw) situé sous l’onglet 
Début (Home) du Ruban. (fig.4.1)

Quelle  tech  nique de des  sin uti  li  ser ?
Avant d’abor  der en détail cha  cune des fonc  tions de 
des  sin, il est inté  res  sant de voir quelle sont les dif  fé -
rentes tech  niques dis  po  nibles pour réa  li  ser une 
figure de base consti  tuée de quelques lignes. Par la 
suite, en fonc  tion de la com  plexité du des  sin il 
convien  dra de choi  sir une tech  nique plu  tôt qu’une 
autre. Ainsi, dans le cas de l’exemple illus  tré à la 
figure 4.2, il est pos  sible de réa  li  ser ce der  nier de trois 
manières dif  fé  rentes :

en entrant direc  te  ment les don  nées à l’aide de 
coor  don  nées et des modes Ortho et Polaire ;

Fig.4.1Fig.4.1

Fig.4.2Fig.4.2
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en uti  li  sant des lignes de construc  tion comme guides ;
en tra  çant les lignes prin  ci  pales et en cou  pant les par  ties super  flues.

Entrer les don  nées en mode direct avec les coor  don  nées
Les dif  fé  rentes enti  tés d’un des  sin d’AutoCAD sont situées par rap  port à un 
sys  tème de réfé  rence XYZ. L’entrée des don  nées peut se faire en uti  li  sant le 
cur  seur à l’écran (mode dyna  mique) ou en entrant des coor  don  nées ou des 
dis  tances au cla  vier (mode non dyna  mique). Trois types de coor  don  nées 
peuvent être uti  li  sés (fig.4.3) :

les  coor  don  nées abso  lues : de type (X,Y) ou (X,Y,Z), chaque point est 
situé par rap  port à l’ori  gine (0,0,0) du sys  tème de réfé  rence ; 
les  coor  don  nées rela  tives car  té  siennes : de type (@X,Y), chaque point 
est situé à une dis  tance X et Y du der  nier point entré ;
les  coor  don  nées rela  tives polaires : de type (@Distance‹Angle), chaque 
point est situé à une dis  tance D et un angle A du der  nier point entré.

Plu  sieurs méthodes sont dis  po  nibles pour créer un des  sin en mode direct 
avec l’usage des coor  don  nées :  

Sans le  mode dyna  mique
Entrer les coor  don  nées com  plè  te  ment au cla  vier dans la zone de com -
mande avec l’usage des signes « , », « @ » et « < ».
Uti  li  ser les assis  tants Ortho et Polaire pour indi  quer la direc  tion et 
entrer la dis  tance au cla  vier dans la zone de com  mande.

Avec le mode dyna  mique
Entrer toutes les valeurs (lon  gueurs, angles…) dans les info-   bulles. Uti -
li  ser la touche Tab pour pas  ser d’un champ à l’autre.
Uti  li  ser les assis  tants Ortho et Polaire pour défi  nir les angles et entrer 
les dis  tances via les info-   bulles.

Exemple 1 :
Le des  sin de la figure 4.2 peut être réa  lisé direc  te  ment en uti  li  sant les coor -
don  nées par la méthode sui  vante (sans mode dyna  mique) (fig.4.4) :

1 Uti  li  ser la com  mande  Ligne ( Line) du groupe de fonc  tions Des  sin 
(Draw).

2 Ren  trer le pre  mier point en coor  don  nées abso  lues :  ren  trer 5,5 sur la 
ligne de com  mande puis appuyer sur Entrée (Enter).

Fig.4.3Fig.4.3
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3 Ren  trer les points sui  vants en coor  don  nées polaires ou 
rela  tives :

Spé  ci  fier le point sui  vant (To point) : @30<0 
Spé  ci  fier le point sui  vant (To point) : @15,15
Spé  ci  fier le point sui  vant (To point) : @12<90
Spé  ci  fier le point sui  vant (To point) : @15<180
Spé  ci  fier le point sui  vant (To point) : @10<90
Spé  ci  fier le point sui  vant (To point) : @30<180
Spé  ci  fier le point sui  vant (To point) : @37<270 puis 
Entrée

Il est éga  le  ment pos  sible de tra  cer les mêmes lignes dans 
des direc  tions pré  cises en uti  li  sant les modes Ortho et 
Polaire (voir cha  pitre 3). Ce qui est plus rapide car il n’est 
plus néces  saire de spé  ci  fier les direc  tions.

Exemple 2 :
Le des  sin de la figure 4.1 peut éga  le  ment être réa  lisé direc  te  ment en uti  li -
sant les coor  don  nées, mais en acti  vant cette fois le mode dyna  mique 
(fig.4.5) :

1 Acti  ver le mode dyna  mique en acti  vant le bou  ton  DYN dans la zone 
d’état.

2 Uti  li  ser la com  mande  Ligne (Line) du groupe de fonc  tions Des  sin 
(Draw).

Fig.4.4Fig.4.4

Fig.4.5Fig.4.5
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3  Entrer « 5, » dans le pre  mier champ de l’info-   bulle puis appuyer sur Tab 
et entrer 5 dans le second champ.

4 Entrer 30 dans le pre  mier champ de l’info-   bulle, appuyer ensuite sur la 
touche Tab et entrer 0 dans le second champ (si le mode Ortho est activé 
la direc  tion 0 est don  née direc  te  ment par le cur  seur).

5 Entrer « @ » puis « 15, » puis « 15 ».

6 Entrer « 12 » puis « Tab » et ensuite « 90 » (ou mode Ortho).

7 Entrer « 15 » puis « Tab » et ensuite « 180 » (ou mode Ortho).

8 Entrer « 10 » puis « Tab » et ensuite « 90 » (ou mode Ortho).

9 Entrer « 30 » puis « Tab » et ensuite « 180 » (ou mode Ortho).

bl Taper « C » pour clore le contour.

Uti  li  ser des lignes de construc  tion et des calques
Dans la tech  nique tra  di  tion  nelle du des  sin, il est cou  rant de tra  cer dans 
un pre  mier temps des lignes de construc  tion qui servent de guides pour le 
des  sin final. Avec AutoCAD, la pro  cé  dure peut être iden  tique. Elle est même 
faci  li  tée par l’uti  li  sation de plu  sieurs calques. La méthode est la sui  vante :

1 Défi  nir un calque « construc  tion » par la com  mande  CALQUE (Layer) 
(fig.4.6).

Fig.4.6Fig.4.6
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2 Tra  cer les lignes prin  ci  pales du des  sin par la com  mande LIGNE (Line) 
ou  DROITE ( Xline), dans le groupe de fonc  tions Des  sin (Draw).

3 Copier éven  tuel  le  ment ces lignes par la com  mande  DECALER ( Off  set) 
du groupe de fonc  tions Modi  fi  ca  tion (Modify) ou l’option Déca  lage 
(Off  set) de la com  mande DROITE (Xline).

4 Créer un calque « résul  tat » par la com  mande CALQUE (Layer) et 
rendre ce calque cou  rant.

5 Tra  cer le des  sin final en uti  li  sant les lignes de construc  tion comme 
guides. L’accro  chage avec pré  ci  sion à des points par  ti  cu  liers peut s’effec -
tuer grâce à l’uti  li  sation des options  ACCROBJ ( Osnap).

6 Désac  ti  ver le calque « con struc  tion »  pour ne visua  li  ser que le résul  tat 
final.

Exemple :
Le des  sin de la figure 4.2 peut être réa  lisé en uti  li  sant la méthode des lignes 
de construc  tion. 

La pro  cé  dure est la sui  vante :

1 Défi  nir éven  tuel  le  ment les limites du des  sin par la com  mande  LIMITES 
( Limits) : 0,0 et 42,29.7.

2 Créer un calque (layer) « construc  tion » par la com  mande Calque 
(Layers). Cliquer sur Nou  veau (New) et entrer le nom « construc  tion » 
dans le champ Nom (Name). Sélec  tion  ner ensuite la ligne « construc -
tion » dans la liste Nom de calque (Layer Name) et cliquer sur Défi  nir 
cou  rant (Current) pour rendre ce calque cou  rant. Sor  tir du Ges  tion -
naire des Prop  rié  tés des calques (Layer Properties Man  ger).

3 Tra  cer à tra  vers toute la feuille une ligne hori  zon  tale (en bas) et une 
ligne ver  ti  cale (à gauche). Il est éga  le  ment pos  sible d’uti  li  ser la com -
mande DROITE (Xline) avec les options Hor. et Ver. pour créer des 
lignes hori  zon  tales ou ver  ti  cales.

Pour la ligne hori  zon  tale :
Com  mande : Ligne (Line) ou Droite (Xline).
Spé  ci  fier le pre  mier point (From point) : poin  ter un point quel  conque 
en bas à gauche de l’écran.
Spé  ci  fier le point sui  vant (To point) : acti  ver d’abord la touche F8 
pour des  si  ner de manière ortho  go  nale puis poin  ter un point à droite 
de l’écran.
Spé  ci  fier le point sui  vant (To point) : enfon  cer la touche Entrée 
(Enter) pour sor  tir de la fonc  tion Ligne (Line).
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Pour la ligne ver  ti  cale :
Com  mande : Ligne (Line) ou Droite (Xline).
Spé  ci  fier le pre  mier point (From point) : poin  ter un point quel  conque 
en bas à gauche de l’écran.
Spé  ci  fier le point sui  vant (To point) : poin  ter un point en haut de 
l’écran.
Spé  ci  fier le point sui  vant (To point) : enfon  cer la touche Entrée 
(Enter) pour sor  tir de la fonc  tion Ligne (Line).

4 Créer des copies paral  lèles aux deux lignes de base par la com  mande 
Déca  ler (Off  set) du groupe de fonc  tions Modi  fi  ca  tion (Modify) ou par 
l’option Déca  ler (Off  set) de la com  mande Droite (Xline).

Com  mande :  Déca  ler (Off  set).
Spé  ci  fier la dis  tance de déca  lage (Off  set dis  tance) :  entrer la valeur 15 
puis Entrée.
Sélec  tion  ner l’objet à déca  ler (Select object to off  set) :  poin  ter la ligne 
hori  zon  tale.
Spé  ci  fier un point sur le côté à déca  ler (Side to off  set) : poin  ter un 
point quel  conque au-   dessus de la ligne.
Sélec  tion  ner l’objet à déca  ler (Select object to off  set) :  appuyer deux 
fois sur Entrée pour sor  tir de la fonc  tion et ren  trer à nou  veau.
Spé  ci  fier la dis  tance de déca  lage (Off  set dis  tance) :  entrer la valeur 12 
puis Entrée.
Sélec  tion  ner l’objet à déca  ler (Select object to off  set) : poin  ter la 
deuxième ligne hori  zon  tale.
Spé  ci  fier un point sur le côté à déca  ler (Side to off  set) : poin  ter un 
point quel  conque au-   dessus de la ligne.
Sélec  tion  ner l’objet à déca  ler (Select object to off  set) :  appuyer deux 
fois sur Entrée pour sor  tir de la fonc  tion et ren  trer à nou  veau.
Spé  ci  fier la dis  tance de déca  lage (Off  set dis  tance) :  entrer la valeur 10 
puis Entrée.
Sélec  tion  ner l’objet à déca  ler (Select object to off  set) : poin  ter la 
deuxième ligne hori  zon  tale.
Spé  ci  fier un point sur le côté à déca  ler (Side to off  set) : poin  ter un 
point quel  conque au-   dessus de la ligne.
Sélec  tion  ner l’objet à déca  ler (Select object to off  set) :  appuyer deux 
fois sur Entrée pour sor  tir de la fonc  tion et ren  trer à nou  veau.
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Spé  ci  fier la dis  tance de déca  lage (Off  set dis  tance) :  entrer la valeur 30 
puis Entrée.
Sélec  tion  ner l’objet à déca  ler (Select object to off  set) :  poin  ter la ligne 
ver  ti  cale.
Spé  ci  fier un point sur le côté à déca  ler (Side to off  set) : poin  ter un 
point quel  conque à droite de la ligne.
Sélec  tion  ner l’objet à déca  ler (Select object to off  set) :  appuyer deux 
fois sur Entrée pour sor  tir de la fonc  tion et ren  trer à nou  veau.
Spé  ci  fier la dis  tance de déca  lage (Off  set dis  tance) :  entrer la valeur 15 
puis Entrée.
Sélec  tion  ner l’objet à déca  ler (Select object to off  set) :  poin  ter la 
deuxième ligne ver  ti  cale.
Spé  ci  fier un point sur le côté à déca  ler (Side to off  set) : poin  ter un 
point quel  conque à droite de la ligne.
Sélec  tion  ner l’objet à déca  ler (Select object to off  set) : appuyer sur 
Entrée pour sor  tir de la fonc  tion (fig.4.7).

Fig.4.7Fig.4.7
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5 Créer un calque (layer) « résul  tat » par la com  mande Calques (Layers). 
Cliquer sur Nou  veau (New) et entrer le nom « résul  tat » dans le champ 
Nom (Name). Sélec  tion  ner ensuite la ligne « résul  tat » dans la liste 
Nom de calque (Layer Name) et cliquer sur Cou  rant (Current) pour 
rendre ce calque cou  rant. Chan  ger la cou  leur du calque par l’option 
Cou  leur (Col   or). Sor  tir du Ges  tion  naire des prop  rié  tés des calques 
(Layer Properties Mana  ger).

6 Pour pou  voir poin  ter avec pré  ci -
sion des points carac  té  ris  tiques (par 
exemple des inter  sec  tions) se trou -
vant sur les lignes de construc  tion, 
il existe une série d’outils acces  sibles 
à par  tir de l’option Accro  chage aux 
objets (Object Snap Settings) de la 
barre d’état d’AutoCAD. Dans la boîte 
de dia  logue qui s’affiche à l’écran, il 
convient d’acti  ver le champ situé à 
gauche de Inter  sec  tion et de confir-
 mer par OK (fig.4.8). Cet outil per  met 
de poin  ter avec pré  ci  sion l’inter  sec -
tion de deux objets.

7 Tra  cer le des  sin défi  ni  tif en s’appuyant 
sur les lignes de construc  tion. Uti  li-
 ser à cet effet, la com  mande Ligne 
(Line) du groupe de fonc  tions Des  sin 
(Draw).

Com  mande : Ligne (Line).
Spé  ci  fier le pre  mier point (From point point) : poin  ter l’inter  sec  tion 1.
Spé  ci  fier le point sui  vant (To point) :  poin  ter l’inter  sec  tion 2.
Spé  ci  fier le point sui  vant (To point) :  poin  ter l’inter  sec  tion 3.
Spé  ci  fier le point sui  vant (To point) : poin  ter l’inter  sec  tion 4.
Spé  ci  fier le point sui  vant (To point) : poin  ter l’inter  sec  tion 5.
Spé  ci  fier le point sui  vant (To point) : poin  ter l’inter  sec  tion 6.
Spé  ci  fier le point sui  vant (To point) :  poin  ter l’inter  sec  tion 7.
Spé  ci  fier le point sui  vant (To point) :  poin  ter l’inter  sec  tion 8.
Spé  ci  fier le point sui  vant (To point) : Entrée pour ter  mi  ner (fig.4.9).

Fig.4.8
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Tra  cer les lignes prin  ci  pales et cou  per 
les par  ties super  flues
Outre la méthode des lignes de construc  tion, il 
est éga  le  ment cou  rant dans le des  sin tra  di  tion  nel 
de tra  cer les lignes prin  ci  pales du des  sin puis de 
gom  mer les traits super  flus. Avec AutoCAD, la 
pro  cé  dure peut être identique avec l’uti  li  sation 
des fonc  tions Déca  ler (Off  set) et Ajus  ter (Trim) 
du groupe de fonc  tions Modi  fi  ca  tion (Modify) 
(fig.4.10) .

1 Tra  cer les lignes prin  ci  pales du des  sin par la 
com  mande  Ligne ( Line) ou  Droite ( Xline).

2 Copier éven  tuel  le  ment ces lignes par la 
com  mande Déca  ler (Off  set) ou l’option 
Déca  lage (Off  set) de la com  mande Droite 
(Xline).

3 Cou  per les par  ties super  flues par la com -
mande Ajus  ter (Trim).

Exemple :
Reprendre l’exer  cice du point 2.2 jus  qu’à la fin 
du des  sin des lignes de construc  tion (point 4) et 
rajou  ter la ligne de construc  tion oblique. Pour 
sup  pri  mer les par  ties de lignes super  flues, uti  li-
 ser la com  mande  Ajus  ter ( Trim) du groupe de 
fonc  tions Modi  fi  ca  tion (Modify) (fig.4.11) :

Com  mande :  Ajus  ter (Trim).
Sélec  tion  ner les bords de coupe (Select 
cutting edges) : sélec  tion  ner les fron  tières 
A et B qui ser  vi  ront de bords de coupe, puis 
appuyer sur Entrée.
Sélec  tion  ner l’objet à ajus  ter (Select object 
to trim) : poin  ter les par  ties de lignes à 
cou  per, soit celles situées au-   dessus de A et 
au-   dessous de B. Appuyer ensuite sur Entrée 
pour ter  mi  ner (fig.4.12).

Fig.4.9Fig.4.9

Fig.4.10Fig.4.10
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Refaire la même pro  cé  dure pour les autres 
lignes :

Com  mande :  Ajus  ter (Trim).
Sélec  tion  ner les bords de coupe (Select cutting 
edges) : sélec  tion  ner les fron  tières C et D qui ser  vi -
ront de bords de coupe, puis appuyer sur Entrée.
Sélec  tion  ner l’objet à ajus  ter (Select object 
to trim) : poin  ter les par  ties de lignes à cou  per, 
soit celles situées à gauche de C et à droite de D. 
Appuyer ensuite sur Entrée pour ter  mi  ner.

Refaire la même pro  cé  dure pour les der  nières 
lignes :

Com  mande :  Ajus  ter (Trim).
Sélec  tion  ner les bords de coupe (Select cutting 
edges) : sélec  tion  ner la fron  tière F, E et G puis 
appuyer sur Entrée.
Sélec  tion  ner l’objet à ajus  ter (Select object 
to trim) :  poin  ter les seg  ments res  tant. Appuyer 
ensuite sur Entrée pour ter  mi  ner.

Avec un peu d’expé  rience, il est conseillé de sélec -
tion  ner direc  te  ment l’ensemble du des  sin et de sup -
pri  mer en continu les par  ties super  flues.

Créa  tion d’objets consti  tués de 
 lignes

Des  si  ner des  lignes et des  poly   lignes
Une ligne simple est consti  tuée d’un ou de plu  sieurs 
seg  ments reliés entre eux. Chaque seg  ment est consi -
déré comme un objet à part entière, ce qui per  met de 
le modi  fier indé  pen  dam  ment des autres. 

Une poly   ligne est un ensemble de lignes inter  -
connec  tées et for  mant une entité unique. Elle offre 
plu  sieurs avan  tages par rap  port à la ligne comme 
dans le cas, par exemple, de la créa  tion de copies 
déca  lées (fig.4.13).

Fig.4.11

Fig.4.12

Fig.4.13
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L’entrée des don  nées peut se faire soit gra  phi  que  ment 
à l’écran par la sou  ris, soit numé  ri  que  ment par le cla -
vier à l’aide des types de coor  don  nées sui  vantes (2D 
dans le cas présent) (fig.4.14) :

Abso  lues :  de type (X, Y), chaque point est situé par 
rap  port à l’ori  gine (0,0) du sys  tème de réfé  rence. 
Exemple : (6,4) et (13,11).
Rela  tives :  de type (@X, Y), chaque point est situé à 
une dis  tance X et Y du der  nier point entré. Exemple : 
@10, 6.
Polaires : de type (@Distance<Angle), chaque 
point est situé à une dis  tance D et un angle A du 
der  nier point entré. Exemple : @11<45.

La pro  cé  dure à suivre est la sui  vante :

1 Sélec  tion  ner la com  mande Ligne ou Poly   ligne à l’aide d’une des 
méthodes sui  vantes :

Ruban : choi  sir le groupe de fonc  tions Des  sin (Draw) puis l’option 
Ligne (Line) ou Poly   ligne (Polyline).

Icône :  choi  sir l’icône Ligne (Line) ou Poly   ligne (Polyline) de la 
barre d’outils Des  si  ner (Draw).

Cla  vier : taper la com  mande Ligne (Line) ou Polylign (pline).

2 Spé  ci  fier le point de départ : poin  ter un point (P1) ou entrer les coor  don -
nées abso  lues (ex : 0,0,0).

3 Spé  ci  fier le point sui  vant :  poin  ter le point P2 ou entrer les coor  don  nées 
abso  lues (ex : 2,0,0), ou les coor  don  nées rela  tives (ex : @2,0), ou les coor -
don  nées polaires (ex : @2<0).

4 Spé  ci  fier le point sui  vant : point P3 (ou 2,3,0), (ou @0,3) (ou @3<90).

5 Spé  ci  fier le point sui  vant : point P4 (ou 0,3,0), (ou @-2,0) (ou @2<180).

6 Spé  ci  fier le point sui  vant : taper C pour clore le contour ou appuyer sur 
Entrée si le contour ne doit pas être fermé (fig.4.15).

Fig.4.14Fig.4.14
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Dans le cas du des  sin d’une poly   ligne avec des seg  ments droits, les 
options sont les sui  vantes :

Arc : passe du mode « lignes » ou mode « arcs » et entraîne l’affi  chage 
d’une nou  velle série d’options (voir plus loin dans le texte).
Clore (Close) : fer  me  ture d’un contour par retour au point d’ori  gine à 
par  tir du der  nier point défini.

Fig.4.15

Demi-   largeur (Halfwidth) : per  met 
de déter  mi  ner la lar  geur à par  tir 
de l’axe de la ligne jus  qu’au nu 
exté  rieur.
Lon  gueur (Length) : permet de 
tra  cer une ligne dans la même 
direc  tion que la pré  cé  dente, mais 
avec une lon  gueur déter  mi  née. Si 
la ligne inter  vient après un arc, elle 
est dessinée tan  gente à l’arc.
Annu  ler (Undo) :  sup  prime le der -
nier seg  ment (ligne ou arc) des  siné 
de la poly   ligne.
Lar  geur (Width) :  per  met de déter -
mi  ner l’épais  seur de la poly   ligne.

Remarques
Pour des  si  ner des lignes ortho  go  nales, uti  li  ser 
le mode Ortho. Dans ce cas, il suf  fit d’orien  ter 
le cur  seur dans la bonne direc  tion et de taper 
sim  ple  ment la lon  gueur du seg  ment au cla  vier 
sans devoir uti  li  ser les coor  don  nées rela  tives ou 
polaires.

Pour des  si  ner des lignes ortho  go  nales qui ne sont 
pas hori  zon  tales ou ver  ti  cales, il convient d’uti  li  ser 
le mode Polaire qui per  met d’orien  ter direc  te  ment 
le cur  seur dans une des direc  tions préa  la  ble  ment 
déter  mi  née (fig.4.16).

L’uti  li  sation des modes Ortho et Polaire ainsi que 
l’entrée des don  nées dans la zone de com   mande 
peuvent être sim  pli  fiées par l’uti  li  sation du mode 
dyna  mique (DYN).

Fig.4.16
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Modification des polylignes à l’aide des poignées 
multifonctionnelles  
Les poignées de polyligne sont multi fonc tionnelles ; elles offrent donc des 
options contextuelles pour modifier la forme des polylignes (fig.4.17).

L’emplacement de la poignée (sommet ou milieu) :
Etirer ou Etirer le sommet : spécifier un point d’étirement.
Ajouter sommet : spécifier un point pour le nouveau sommet.
Supprimer le sommet : supprimer le sommet sélectionné.

Le type de segment (ligne ou arc) :
Convertir en arc : spécifier le milieu d’un segment de droite à 
convertir en un segment d’arc.
Convertir en ligne : spécifier le milieu d’un segment d’arc à convertir 
en un segment de droite.

Le type de polyligne (standard, lissage de courbe ou lissage de spline) :
Direction de la tangente : manipuler les directions de la tangente 
pour redéfinir la forme d’une polyligne à lissage de courbe.

Fig.4.17Fig.4.17
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Trans  for  mer une poly   ligne en lignes ou des lignes en 
poly   ligne
Pour trans  for  mer une poly   ligne en lignes, la pro  cé  dure est toute simple, 
il suf  fit de sélec  tion  ner la poly   ligne et de cliquer sur l’icône  Décom  po  ser 
( Explode) du groupe de fonc  tions Modi  fi  ca  tion (Modify).

Pour trans  for  mer un ensemble de  lignes (qui doivent être join  tives) 
en une  poly   ligne, la pro  cé  dure est la sui  vante (fig.4.18) :

1 Sélec  tion  ner la pre  mière ligne (1).

2 Exé  cu  ter la com  mande de modi  fi  ca  tion de p oly   lignes à l’aide d’une des 
méthodes sui  vantes :

Ruban : choi  sir le groupe de fonc  tions Modi  fi  ca  tion (Modify) puis 
la fonc  tion Editer poly   ligne (Edit Polyline).

Icône :  choi  sir l’icône   Editer polyligne (Edit Polyline) dans la barre 
d’outils Modi  fier II (Modify II).

Cla  vier :  taper la com  mande  PEDIT.

Fig.4.18Fig.4.18
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3 Comme l’entité sélec  tion  née n’est pas une poly   ligne, AutoCAD 
demandera d’abord si vous dési  rez trans  for  mer la ligne en poly   ligne. Il 
convient de répondre Oui (Yes).

4 Sélec  tion  ner l’option Joindre (Join) en tapant J au cla  vier.

5 Sélec  tion  ner les autres seg  ments (2, 3, 4, 5, 6).

6 Appuyer deux fois sur Entrée (Enter). L’ensemble des lignes forme à 
présent une poly   ligne.

Remarque 
La transformation en polyligne peut également s’effectuer par la 
commande JOINDRE (JOIN). Pour cela, il suffit de sélectionner toutes 
les lignes jointives pour former une polyligne. Cette procédure est 
aussi plus rapide.

Des  si  ner des  lignes de construc  tion
AutoCAD per  met de créer des lignes qui s’étendent à l’infini dans une ou 
dans les deux direc  tions. Ces lignes infi  nies peuvent ser  vir de lignes de 
construc  tion pour défi  nir plus faci  le  ment d’autres objets. Elles ne modi -
fient pas les dimen  sions totales du des  sin. Elles peuvent être modi  fiées au 
même titre que les autres objets. Deux com  mandes per  mettent de créer ces 
lignes de construc  tion :

Droite (Xline) : ligne infi  nie dans les deux direc  tions
Demi-   droite (Ray) : ligne infi  nie dans une direc  tion

La pro  cé  dure pour tra  cer des droites de construc  tion est la sui  vante :

1 Exé  cu  ter la com  mande de des  sin de droites à l’aide d’une des méthodes 
sui  vantes :

Ruban : choi  sir le groupe de fonc  tions Des  sin (Draw) puis l’option 
 Droite ( Construc  tion Line).

Icône :  choi  sir l’icône Droite (Construc  tion Line) dans la barre 
d’outils Des  si  ner (Draw).

Cla  vier : taper la com  mande Droite (Xline).
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Bis  sec  trice  (Bisectrice) :  per  met de créer une droite cor  res  pon  dant à la 
bis  sec  trice de l’angle spé  ci  fié. Il convient de dési  gner le som  met et les 
lignes for  mant l’angle concerné.
Déca  lage  (Off  set) : per  met de créer une droite paral  lèle à la ligne de réfé -
rence sélec  tion  née et à une dis  tance déter  mi  née de celle-   ci. Il convient 
ainsi de spé  ci  fier la valeur du déca  lage, de dési  gner la ligne de réfé  rence, 
puis d’indi  quer de quel côté la droite doit se situer par rap  port à la ligne 
de réfé  rence.

La pro  cé  dure pour tra  cer des rayons de construc  tion est la sui  vante :

1 Exé  cu  ter la com  mande de des  sin de rayons à l’aide d’une des méthodes 
sui  vantes :

Ruban : choi  sir le groupe de fonc  tions  Des  sin ( Draw) puis l’option 
 Demi-   droite (Ray).

2 Dési  gner le point qui sera l’ori  gine de la droite (point 1).

3 Spé  ci  fier le second point par lequel la droite doit pas  ser (point 2).

4 Défi  nir les autres droites sou  hai  tées.

5 Appuyer sur Entrée pour ter  mi  ner l’opé  ra  tion (fig.4.19).

Les options sont les sui  vantes :

Hori  zon  tal(e) – Ver  ti  cal(e) : per  met de créer des droites paral -
lèles aux axes X ou Y du sys  tème de coor  don  nées en cours et 
pas  sant par un point à spé  ci  fier.
Angle : per  met de créer une droite for  mant un angle donné avec 
l’axe hori  zon  tal ou avec une ligne de réfé  rence.

Fig.4.19Fig.4.19

Cla  vier :  taper la com  mande  Demi   droite ( Ray).

2 Dési  gner le point de départ du rayon (point 1).

3 Spé  ci  fier le second point par lequel le rayon doit pas  ser (point 2).

4 Défi  nir les autres rayons sou  hai  tés. Tous les rayons passent obli  ga -
toi  re  ment par le pre  mier point dési  gné.

5 Appuyer sur Entrée pour ter  mi  ner l’opé  ra  tion (fig.4.20).

Fig.4.20Fig.4.20
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Créa  tion d’objets consti  tués de courbes

Des  si  ner des arcs de cercle
AutoCAD per  met la créa  tion d’arcs de cercle à l’aide de dix tech  niques dif  fé -
rentes. La méthode par défaut consiste à dési  gner trois points à l’écran, dont 
un point de départ et un point d’extré  mité. Les arcs sont tra  cés par défaut 
dans le sens tri  go  no  métrique (fig.4.21).

La pro  cé  dure pour des  si  ner un arc est la sui  vante :

1 Exé  cu  ter la com  mande de des  sin d’arc à l’aide 
d’une des méthodes sui  vantes :

Ruban : choi  sir le groupe de fonc  tions Des  sin 
(Draw) puis l’option  Arc souhaitée.

Icône : choi  sir l’icône Arc dans la barre d’outils 
Des  si  ner (Draw).

Cla  vier : taper la com  mande Arc.

2 Sélec  tion  ner l’option de des  sin sou  hai  tée. Dans le 
cas de la figure 4.22, pour refer  mer l’ouver  ture 
dont la dimen  sion n’est pas spé  ci  fiée, il convient 
d’uti  li  ser l’une des deux options sui  vantes :

 Départ/Fin/Angle (Start/End/Angle) avec un 
angle de 180° ou Départ/Fin/Direc  tion (Start/
End/Direc  tion) avec une direc  tion de 0°.

Fig.4.21Fig.4.21

Fig.4.22Fig.4.22
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Les options peuvent être regrou  pées en 5 classes :

Classe 1 : 3-Points : arc pas  sant par 3 points P1, P2, P3
Classe 2 : Départ/Centre (Start/Center/) : point de départ (PT) et centre 
(C) plus au choix

Fin (end) : point final (F)
Angle : angle ins  crit (A)
Lon  gueur (chordlen) : lon  gueur de corde (L)

Classe 3 : Départ/Fin (Start/End/) : point de départ et point final plus au 
choix 

Angle :  angle ins  crit
Rayon (radius) : rayon (R)
Direc  tion :  direc  tion de la tan  gente (D)

Classe 4 : Centre/Départ (Center/Start/) : centre et point de départ plus 
au choix 

Fin (end) : point final
Angle :  angle ins  crit
Lon  gueur (chordlen) : lon  gueur de corde

Classe 5 :  Conti  nuer (Conti  nue) : per  met de conti  nuer une ligne ou un 
arc, déjà en place, par un autre arc

Remarques
Il est éga  le  ment pos  sible de créer des arcs de cercle en 
cou  pant des par  ties de cercles par la com  mande Ajus  ter 
(Trim). Le des  sin du verre de la figure 4.23 a été réa  lisé de 
cette manière.

AutoCAD per  met éga  le  ment de créer des arcs ellip -
tiques consti  tués de par  ties d’ellipses (voir la com  mande 
ELLIPSE plus loin dans le texte).

Des  si  ner des  courbes Splines
Une spline est une courbe lisse qui passe près ou par un jeu de 
points de lissage, ou qui est définie par les sommets dans un 
cadre de tolérance. Par défaut, les points de lissage coïncident 
avec la spline, alors que les sommets de contrôle définissent 
un « cadre de tolérance », méthode pratique pour ajuster la 
forme de la spline. Chaque méthode a ses avantages.

Fig.4.23Fig.4.23
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Fig.4.24

La procédure pour créer une courbe spline  est la suivante :

1 Exécuter la commande de dessin d’une spline à l’aide d’une des méthodes 
suivantes.

Ruban : choisir le groupe de fonctions Dessin (Draw), puis l’une des 
options de Spline (Ajuster ou SC).

Icône : choisir l’icône Spline dans la barre d’outils Spline.

Cla  vier : taper la commande Spline.

2 (Facultatif) Entrer M (Méthode). Entrer ensuite Ajustement (points de 
lissage) ou SC (sommets de contrôle) (Fit or CV).

3 Spécifier le premier point de la spline.

4 Spécifier le point suivant de la spline. Continuer de spécifier les points 
si nécessaire.

5 Appuyer sur la touche Entrée pour terminer ou entrer c (Fermer) pour 
fermer la spline.

Les invites, affichées dans la zone de commande, varient 
selon qu’on crée une spline avec des points de lissage ou 
avec des sommets de contrôle (fig.4.24).

Pour les splines créées avec des points de lissage : 
spécifier le premier point ou [Méthode/Nœuds/Objet].
Pour les splines créées avec des sommets de contrôle : 
spécifier le premier point ou [Méthode/Degrés/Objet].

Les options sont les suivantes :

Premier point (First point) : spécifie le premier point 
de la spline, soit le premier point de lissage ou le premier 
sommet de contrôle, selon la méthode actuelle.
Méthode (Method) : détermine si la spline est créée à 
l’aide de points de lissage ou de sommets de contrôle.

Ajustement (Fit) : crée une B-spline de degré 3 
(cubique) en spécifiant des points de lissage que la 
spline doit traverser. Lorsque la valeur de tolérance 
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est supérieure à 0, la spline doit se situer au maximum à la distance 
de tolérance spécifiée par rapport à chaque point.
SC (Sommets de contrôle) (CV) : crée une spline en spécifiant des 
sommets de contrôle. Utilisez cette méthode pour créer des splines 
de degré 1 (linéaires), 2 (quadratiques), 3 (cubiques), et ainsi de 
suite jusqu’au degré 10. L’ajustement de la forme de la spline par 
déplacement des sommets de contrôle offre souvent de meilleurs 
résultats que par déplacement des points de lissage. Cette méthode 
est recommandée si vous créez de la géométrie à utiliser avec des 
surfaces NURBS 3D .

Objet (Object) : convertit les polylignes lissées cubiques et quadratiques 
2D et 3D en splines équivalentes. La polyligne d’origine est conservée ou 
supprimée en fonction du paramètre de la variable système DELOBJ.

L’option suivante est spécifique à la méthode des points de lissage.

Nœuds (Knots) : détermine comment sont fusionnées les courbes 
composantes situées entre les points de lissage successifs d’une spline : 

Corde (Chord), ou méthode de la longueur de corde : espace 
les nœuds reliant chaque courbe composante de sorte qu’ils soient 
proportionnels à la distance séparant chaque paire de points de lissage 
associée. 
Racine carrée (Square root), ou méthode centripète : espace les 
nœuds reliant chaque courbe composante de sorte qu’ils soient 
proportionnels à la racine carrée de la distance séparant chaque paire 
de points de lissage associée. Cette méthode donne généralement des 
courbes plus douces. La courbe bleue dans l’illustration en est un 
exemple.
Uniforme (Uniform), ou méthode équidistante : espace les nœuds 
de chaque courbe composante de sorte qu’ils soient identiques, quel 
que soit l’espacement des points de lissage. Cette méthode produit 
souvent des courbes qui dépassent les points de lissage. La courbe 
magenta dans l’illustration en est un exemple.

L’option suivante est spécifique à la méthode des sommets de contrôle.

Degré : définit le degré polynomial de la spline obtenue. Utilisez cette 
option pour créer des splines de degré 1 (linéaires), 2 (quadratiques), 
3 (cubiques), et ainsi de suite jusqu’au degré 10.

Les autres options :

Point suivant : crée des segments de spline supplémentaires jusqu’à ce 
que vous appuyiez sur Entrée.
Annuler : supprime le dernier point spécifié.
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Clore : ferme la spline en faisant coïncider le dernier et le premier 
point. Par défaut, les splines fermées sont périodiques et conservent la 
continuité de courbure (C2) le long de la boucle tout entière.

Les options des poignées :

En survolant les poignées d’une spline, il est possible de l’ajuster en étirant 
le point, en ajoutant ou en supprimant le point et, pour la spline de lissage, 
de spécifier une condition de tangence sur le point de départ ou d’arrivée de 
la spline (fig.4.25).

Pour tracer une spline tangente à deux lignes ou courbes auxquelles 
elle est reliée :

1 Dans le groupe de fonctions Modification (Modify), sélectionner 
  Fusionner les courbes ( Blend curves).

2 (Facultatif) Entrer « con » (Continuité) et une option de tangence.

3 Sélectionner une ligne ou une courbe à proximité de l’extrémité.

4 Sélectionner une autre ligne ou courbe près d’une extrémité (fig.4.26).

Fig.4.25Fig.4.25

Fig.4.26Fig.4.26
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Pour convertir une polyligne lissée en spline :

1 Sur la ligne de commande, entrer SPLINE.

2 Entrer o (Objet).

3 Sélectionner une polyligne lissée et appuyer sur la touche Entrée. L’objet 
sélectionné passe alors d’une polyligne à une spline (fig.4.27).

Modi  fier des  courbes  splines
Une courbe spline peut être modi  fiée en agis  sant sur ses points d’inter  po  la -
tion (points de base de la courbe) ou sur ses points de contrôle (reliés par 
le poly  gone de contrôle). Ces dif  fé  rents points sont éga  le  ment visibles en 
acti  vant les poi  gnées (grips). Outre la pos  si  bi  lité d’ajou  ter, de détruire ou 
de dépla  cer des points de contrôle, il est éga  le  ment pos  sible de fer  mer ou 
d’ouvrir une spline, de modi  fier les condi  tions de tan  gence et de chan  ger 
l’ordre des points défi  nis  sant la courbe.

Fig.4.27Fig.4.27
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Pro  cé  dure :

1 Exé  cu  ter la com  mande de modi  fi  ca  tion à l’aide d’une des méthodes
sui  vantes :

Ruban : choi  sir le groupe de fonc  tions Modi  fi  ca  tion (Modify) puis 
le puis l’option Modi  fier Spline (Edit Spline).

Icône :  choi  sir l’icône   Editer Spline ( Edit Spline) dans la barre 
d’outils Modi  fier II (Modify II).

Cla  vier :  taper la com  mande  EDITSPLINE ( Splinedit).

2 Sélec  tion  ner la spline à modi  fier. En fonc  tion de la façon 
dont l’entité a été créée, AutoCAD affiche une série d’options 
dif  fé  rentes.

3 Sélec  tion  ner l’option sou  hai  tée. Ainsi, si l’on sou  haite, par 
exemple, dépla  cer le qua  trième point d’inter  po  la  tion de la 
courbe (fig.4.28), il convient de choi  sir l’option Modi fier 
som  met (Edit vertex), puis de déplacer le point.

4 Entrer plu  sieurs fois la lettre « N » pour sélec  tion  ner le qua -
trième point d’inter  po  la  tion.

5 Dépla  cer ce point à l’aide du cur  seur ou en spé  ci  fiant les coor -
don  nées cor  res  pon  dant à la posi  tion vou  lue.

6 Entrer la lettre « Q » (X) pour sor  tir de la com  mande.

Options 
Clore/Ouvrir (Close/Open) : l’une des options suivantes s’affiche selon 
que la spline sélectionnée est ouverte ou fermée. Une spline ouverte 
dispose de deux extrémités, tandis qu’une spline fermée forme une 
boucle.

Clore (Close) : ferme la spline ouverte en définissant le dernier point 
de sorte qu’il coïncide avec le premier. Par défaut, les splines fermées 
sont périodiques et conservent la continuité de courbure (C2) le long 
de la courbe toute entière.

Fig.4.28Fig.4.28
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Ouvrir (Open) : ouvre une spline fermée en supprimant le dernier 
segment de courbe, compris entre le premier et le dernier points 
spécifiés lors de la création de la spline.

Joindre (Join) : relie une spline sélectionnée à d’autres splines, lignes, 
polylignes et arcs aux extrémités coïncidentes pour former une spline plus 
longue. Les objets sont reliés par des boucles aux points d’attachement 
(continuité C0).
Lissée (Fit data) : modifie les données de lissage à l’aide des options 
suivantes.

Ajouter (Add) : ajoute des points de lissage à une spline. Après avoir 
sélectionné un point de lissage, spécifiez un nouveau point de lissage 
à ajouter à la spline dans la direction du point de lissage suivant, qui 
est automatiquement mis en surbrillance. Si vous sélectionnez le 
dernier point de lissage d’une spline ouverte, le nouveau point est 
ajouté à la fin de la spline. Si vous sélectionnez le premier point de 
lissage d’une spline ouverte, vous pouvez placer le nouveau point 
avant ou après le premier point.
Clore/Ouvrir (Close/Open) : l’une des options suivantes s’affiche, 
selon que la spline sélectionnée est ouverte ou fermée. Une spline 
ouverte dispose de deux extrémités, tandis qu’une spline fermée 
forme une boucle.

 Clore (Close) : ferme la spline ouverte en définissant le dernier 
point de sorte qu’il coïncide avec le premier. Par défaut, les 
splines fermées sont périodiques et conservent la continuité de 
courbure (C2) le long de la courbe tout entière.
 Ouvrir (Open) : ouvre une spline fermée en supprimant le 
dernier segment de courbe compris entre le premier et le dernier 
point spécifié lors de la création de la spline.

Supprimer (Delete) : supprime les points de lissage sélectionnés 
d’une spline.
Boucle (Kink) : ajoute un nœud et un point de lissage à l’emplacement 
spécifié sur la spline, ce qui ne permet pas de conserver la tangente ni 
la continuité de courbure au niveau de ce point.
Déplacer (Move) : déplace les points de lissage vers de nouveaux 
emplacements.

 Nouvel emplacement (New location) : déplace le point de lissage 
sélectionné à l’emplacement spécifié.
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 Suivant (Next) : sélectionne le point de lissage suivant.
 Précédent (Previous) : sélectionne le point de lissage précédent.
 Sélectionnez Point (Select point) : sélectionne un point de 
lissage sur la spline.

Purger (Purge) : remplace les données de lissage de la spline par des 
sommets de contrôle.
Tangentes (Tangents) : modifie les tangentes initiale et finale d’une 
spline. Spécifiez un point pour définir une direction de tangente. 
Vous pouvez utiliser des modes d’accrochage aux objets, notamment 
les accrochages Perpendiculaire ou Parallèle.
Tolérance (Tolerance) : lisse à nouveau la spline sur les points de 
lissage existants à l’aide de la nouvelle valeur de tolérance.
Quitter (Exit) : revient à l’invite précédente.

Modif-sommet (Edit vertex) : modifie les données du cadre de tolérance 
à l’aide des options suivantes.

Ajouter (Add) : ajoute un nouveau sommet de contrôle au point que 
vous spécifiez entre deux sommets de contrôle.
Supprimer (Delete) : supprime un sommet de contrôle sélectionné.
Elever Ordre (Elevate order) : augmente l’ordre polynomial (degré 
plus un) de la spline. Cela entraîne une augmentation du nombre de 
sommets de contrôle sur la spline. La valeur maximale est de 26.
Déplacer (Move) : repositionne un sommet de contrôle sélectionné.
Quitter (Exit) : revient à l’invite précédente.

Convertir en Polyligne (Convert to Polyline) : convertit une spline en 
polyligne. La valeur de précision détermine la précision avec laquelle la 
polyligne obtenue correspond à la spline. Les valeurs acceptées sont des 
entiers compris entre 0 et 99.
Inverser (Reverse) : inverse la direction de la spline. Cette option est 
principalement destinée aux applications tierces.
Annuler (Undo) : annule la dernière opération.
Quitter (Exit) : renvoie à l’invite de commande.

Des  si  ner des poly   lignes avec des arcs 
L’option Arc de la com  mande Poly   ligne per  met éga  le  ment de tra  cer des 
figures avec des par  ties courbes. 
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La pro  cé  dure est la sui  vante :

1 Sélec  tion  ner la com  mande  Poly   ligne à l’aide d’une des méthodes sui -
vantes :

Ruban : choi  sir le groupe de fonc  tions Des  sin (Draw) puis l’option 
Poly   ligne (Polyline).

Icône : choi  sir l’icône  Poly   ligne (Polyline) de la barre d’outils Des  si  ner 
(Draw).

Cla  vier : taper la com  mande Polylign ( Pline).

2 Spé  ci  fier le point de départ : par exemple 10,10 (fig.4.29).

Fig.4.29Fig.4.29

3 La lar  geur cou  rante est de 0.0000. Spé  ci  fier le point 
sui  vant ou [Arc/Demi-   larg/LOn  gueur/annU  ler/LAr -
geur] : acti  ver le mode Ortho, orien  ter le cur  seur vers 
la droite et entrer la valeur 5.

4 Spé  ci  fier le point sui  vant ou [Arc/Clore/Demi-   larg/
LOn  gueur/ annU  ler/LAr  geur] :  taper A puis Entrée.

5 Spé  ci  fier l’extré  mité de l’arc ou [Angle/CEntre/CLore/
DIrec  tion/DEmi-   larg/LIgne/Rayon/Second-   pt/annU  ler/
LAr  geur] :  A8.

6 Spé  ci  fier l’angle décrit : -180 8.

7 Spé  ci  fier l’extré  mité de l’arc ou [CEntre/Rayon] : R 8.

8 Spé  ci  fier le rayon de l’arc : 4 8.

9 Spé  ci  fier la direc  tion de corde de l’arc <0> : 0 8.

bl Spé  ci  fier l’extré  mité de l’arc ou [Angle/CEntre/CLore/ DIrec  tion/
DEmi-   larg/LIgne/Rayon/Second-   pt/annU  ler/ LAr  geur] : LI.

bm Spé  ci  fier le point sui  vant ou [Arc/Clore/Demi-   larg/LOn  gueur/ annU  ler/
LAr  geur] :  5 8.

bn Spé  ci  fier le point sui  vant ou [Arc/Clore/Demi-   larg/LOn  gueur/ annU  ler/
LAr  geur] :  10 8.

bo Spé  ci  fier le point sui  vant ou [Arc/Clore/Demi-   larg/LOn  gueur/ annU  ler/
LAr  geur] :  18 8.
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bp Spé  ci  fier le point sui  vant ou [Arc/Clore/Demi-   larg/LOn  gueur/annU  ler/
LAr  geur] :  C 8.

Les options pour les arcs de poly   ligne sont les sui  vantes :

Angle : per  met de pré  ci  ser l’angle ins  crit à l’arc, dans le sens inverse à 
celui des aiguilles d’une montre. Pour avoir le sens contraire, il suf  fit de 
don  ner un angle néga  tif.
Centre (Center) : per  met de pré  ci  ser le centre de l’arc.
Fer  mer (Close) :  fer  me  ture d’une poly   ligne par un arc.
Direc  tion : per  met de défi  nir une direc  tion de départ pour l’arc.
Ligne (Line) : per  met le pas  sage du mode « arc » au mode « ligne ».
Rayon (Radius) : per  met de défi  nir le rayon de l’arc.
Second pt : per  met de construire un arc pas  sant par trois points.

Créa  tion de  formes géo  mé  triques

Des  si  ner un cercle
Le cercle est un objet de base très cou  ram  ment uti  lisé en des  sin. AutoCAD 
per  met de créer celui-   ci de plu  sieurs façons dif  fé  rentes :  en spé  ci  fiant le 
centre et un rayon (méthode par défaut), le centre et le dia  mètre, en spé -
ci  fiant deux points pour indi  quer le dia  mètre, trois points pour défi  nir sa 
cir  confé  rence. Il est éga  le  ment pos  sible de créer un cercle tangent à deux 
(plus une valeur de rayon) ou à trois objets du des  sin. La dési  gna  tion des 
points deman  dés peut se faire à l’aide des coor  don  nées ou en se ser  vant des 
points d’accro  chage.

La pro  cé  dure pour des  si  ner un cercle est l a 
sui  vante :

1 Exé  cu  ter la com  mande de des  sin d’un 
cercle à l’aide d’une des méthodes sui -
vantes (fig.4.30) :

Ruban : choi  sir le groupe de fonc  tions 
Des  sin (Draw) puis l’option  Cercle 
( Circle).

Fig.4.30Fig.4.30

Autocad-2012_Chapter_04_121-160.149   149 8/31/11   3:07:05 PM



150 Guide de référence AutoCAD 2012

Icône : choi  sir l’icône  Cercle (Circle) de la barre d’outils Des  si  ner 
(Draw).

Cla  vier :  taper la com  mande Cercle (Circle).

2 Dans le cas de l’option Centre, Rayon, poin  ter le centre (ou entrer les 
coor  don  nées) : P1.

3 Entrer la valeur du rayon ou poin  ter un deuxième point : P2.

Les options de des  sin sont les sui  vantes :

Centre et Rayon (Cen,Rad) : entrer les coor  don  nées du centre et la 
valeur du rayon ou poin  ter gra  phi  que  ment par la sou  ris ou le sty  let.
Centre et Dia  mètre (Cen,Dia) : entrer les coor  don  nées du centre et la 
valeur du dia  mètre ou poin  ter gra  phi  que  ment.
2 POINTS : don  ner deux points (P1 et P2) qui seront les extré  mi  tés du 
dia  mètre.
3 POINTS : don  ner trois points (P1,P2,P3) sur la cir  confé  rence du cercle.
TTR : per  met de des  si  ner un cercle en spé  ci  fiant la valeur du rayon et 
en poin  tant deux objets (lignes, cercles, arcs, etc.) aux  quels le cercle doit 
être tangent.
TaTaTan : per  met de des  si  ner un cercle en poin  tant trois objets (lignes, 
arcs, cercles, etc.) aux  quels le cercle doit être tangent.

L’exemple qui suit illustre l’uti  li  sation de cercles de types Centre/Rayon et 
TTR. 

La pro  cé  dure est la sui  vante :  

Etape 1

Tra  cer un axe ver  ti  cal et deux axes hori  zon  taux dis  tants de 100 mm.
Tra  cer le cercle infé  rieur rayon 20 mm et le cercle supé  rieur de rayon
30 mm.

Etape 2

Tra  cer deux cercles TTR de rayon 100 mm. Pour celui de droite poin  ter 
les cercles de tan  gences en A et B juste à gauche de l’axe ver  ti  cal. Pour le 
cercle de gauche poin  ter les cercles de tan  gences en C et D juste à droite 
de l’axe ver  ti  cal (fig.4.31).
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Etape 3

Déca  ler les 4 cercles de 10 mm vers l’inté  rieur.

Etape 4

Ajus  ter les grands cercles.
Ajou  ter 2 cercles TTR de rayon 15 mm.

Etape 5

Ajus  ter les cercles pour finaliser la pièce (fig.4.32).

Des  si  ner une  ellipse
AutoCAD per  met de tra  cer des vraies 
ellipses (repré  sen  ta  tion mathéma  tique 
exacte) ou une repré  sen  ta  tion poly   ligne 
d’une ellipse (mettre au préa  lable la 
variable  PELLIPSE sur 1). La méthode 
de des  sin par défaut consiste à dési  gner 
les extré  mi  tés du pre  mier axe et à défi-
 nir une dis  tance (demi-   longueur) du 
second axe. 

La pro  cé  dure pour des  si  ner une 
ellipse est la sui  vante :

1 Exé  cu  ter la com  mande de des  sin de 
l’ellipse à l’aide d’une des méthodes 
sui  vantes : Fig.4.32Fig.4.32

Fig.4.31
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Ruban : choi  sir le groupe de fonc  tions Des  sin (Draw) puis l’option 
 Ellipse.

Icône : choi  sir l’icône Ellipse dans la barre d’outils Des  si  ner (Draw).

Cla  vier :  taper la com  mande  Ellipse.

2 Dans le cas de l’option par défaut Axe-   Fin (Axis-
   End) (fig.4.33), dési  gner la pre  mière extré  mité du 
pre  mier axe (point P1).

3 Indi  quer la seconde extré  mité du pre  mier axe 
(point P2).

4 Poin  ter l’extré  mité du deuxième axe (point P3).

5 Dans le cas de l’option Centre, taper C pour acti  ver 
l’option, puis poin  ter le centre de l’ellipse : P1.

6 Poin  ter l’extré  mité du pre  mier axe (point P2).

7 Poin  ter l’extré  mité du deuxième axe (point P3).

Fig.4.33Fig.4.33
La pro  cé  dure pour des  si  ner un  arc ellip  tique est la sui  vante :

1 Sélec  tion  ner l’option Arc de la com  mande Ellipse ou cliquer sur l’icône 
Arc ellip  tique (Ellipse Arc) du groupe de fonc  tions Des  sin (Draw).

2 Poin  ter les 3 extré  mi  tés des axes de l’ellipse : P1, P2 et P3.

3 Poin  ter la direc  tion de l’angle de départ : P4.

4 Poin  ter la direc  tion de l’angle d’arrivé : P5 (fig.4.34).

Fig.4.34Fig.4.34
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Des  si  ner un rec  tangle
Un rec  tangle est une poly   ligne fer  mée ayant la forme d’un rec  tangle. 
Plu  sieurs méthodes sont dis  po  nibles pour défi  nir la taille du rec  tangle :  
coor  don  nées rela  tives, lon  gueur et lar  geur, défi  ni  tion de l’aire. Avant de des -
si  ner celui-   ci, il est pos  sible de défi  nir quelques para  mètres per  met  tant par 
exemple d’arron  dir ou de cou  per les angles. 

La pro  cé  dure pour créer un  rec  tangle est la sui  vante :

1 Exé  cu  ter la com  mande de des  sin du rec  tangle à l’aide d’une des 
méthodes sui  vantes (fig.4.35) :

Ruban : choi  sir le groupe de fonc  tions Des  sin (Draw) puis l’option
 Rec  tangle.

Icône :  choi  sir l’icône Rec  tangle de la barre d’outils Des  si  ner 
(Draw).

Cla  vier :  taper la com  mande Rec  tangle (Rectang).

2 Poin  ter l’ori  gine du rec  tangle :  P1.

Fig.4.35Fig.4.35
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3 Taper éven  tuel  le  ment sur R pour orien  ter le rec  tangle dans une direc -
tion don  née. Entrer la valeur de l’angle.

4 Uti  li  ser l’une des options sui  vantes pour défi  nir la taille du rec  tangle. 

Sans mode dyna  mique
Uti  li  ser les valeurs rela  tives (@x,y) pour défi  nir la lon  gueur et la lar  geur. 
Exemple : un rec  tangle de 20 sur 10 demande comme coor  don  nées @20,10.

Ou

Taper C (D) pour l’option Cotes (Dimen  sions).
Spé  ci  fier la lon  gueur du rec  tangle :  par exemple 20
Spé  ci  fier la lar  geur du rec  tangle :  par exemple 10.
Spé  ci  fier un autre coin : il faut poin  ter la direc  tion du second point par 
rap  port au pre  mier (à gauche ou à droite, en haut ou en bas).

Ou

Taper A pour acti  ver l’option Aire (Area).
Entrer l’aire du rec  tangle en uni  tés cou  rantes <100.0000> : 1008.
Cal  cu  ler les cotes du rec  tangle en fonc  tion de la [Lon  gueur/lAr  geur] 
<Longueur> : faire 8 pour accep  ter la lon  gueur.
Entrer la lon  gueur du rec  tangle <10.0000> : 15 8.

Avec mode dyna  mique
Entrer la pre  mière lon  gueur du rec  tangle : 20.
Appuyer sur la touche Tab pour pas  ser dans le champ sui  vant.
Entrer la lar  geur du rec  tangle : 10.
Appuyer sur Entrée.

Les options sont les sui  vantes :

Chan  frein (Chamfer) : per  met de chan  frei  ner les côtés du rec  tangle en 
spé  ci  fiant deux dis  tances (voir cha  pitre 6 pour plus de détails).
Elevation : per  met de spé  ci  fier la hau  teur de créa  tion du rec  tangle.
Rac  cord (Fillet) :  per  met d’arron  dir les som  mets du rec  tangle en spé  ci -
fiant un rayon.
Hau  teur (Thickness) :  per  met de spé  ci  fier la hau  teur d’extru  sion du 
rec  tangle.
Lar  geur (Width) :  per  met de spé  ci  fier l’épais  seur des côtés du rec  tangle.
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Des  si  ner un  poly  gone régu  lier
Un poly  gone est une poly   ligne fer  mée de forme régu  lière et com  po  sée de 
3 à 1024 côtés. La gran  deur du poly  gone peut être déter  mi  née par l’une des 
trois méthodes sui  vantes (fig.4.36) :

Le poly  gone est ins  crit dans un cercle ima -
gi  naire (I) : cette méthode est utile si l’on 
connaît la dis  tance entre le centre du poly -
gone et cha  cun des som  mets. Cette dis  tance 
cor  res  pond au rayon du cercle dans lequel 
le poly  gone est ins  crit.
Le poly  gone est cir  conscrit à un cercle (C) : 
cette méthode est utile si l’on connaît la 
dis  tance entre le centre du poly  gone et le 
milieu de chaque côté. Cette dis  tance cor -
res  pond au rayon du cercle ins  crit dans le 
poly  gone.
Par la lon  gueur d’un côté.

La pro  cé  dure pour des  si  ner un poly  gone 
est la sui  vante :

1 Exé  cu  ter la com  mande de des  sin du poly -
gone à l’aide d’une des méthodes sui  vantes :

Ruban : choi  sir le groupe de fonc  tions Des  sin (Draw) puis l’option 
 Poly  gone ( Polygon).

Icône :  choi  sir l’icône Poly  gone (Polygon) de la barre d’outils
Des  si  ner (Draw).

Cla  vier :  taper la com  mande Poly  gone (Polygon).

2 Déter  mi  ner le nombre de côtés sou  hai  tés : exemple 6.

3 Indi  quer le centre du poly  gone (point P1).

4 Entrer I ou C pour créer le poly  gone.

5 Spé  ci  fier le rayon (ex :  5).

Fig.4.36Fig.4.36
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Exer  cice : tra  cer la figure 4.37 en cinq opé  ra  tions 
et sans lignes de construc  tion :

Com  mande : Poly  gone (polygon). Entrer le 
nombre de côtés <4> : 3.

Spé  ci  fier le centre du poly  gone ou [Côté] : P1.

Entrer une option [Ins  crit dans le cercle/Cir -
conscrit au cercle] <I> : I.

Spé  ci  fier le rayon du cercle : 10.

Com  mande : Poly  gone (polygon). Entrer le 
nombre de côtés <3> :

Spé  ci  fier le centre du poly  gone ou [Côté] : C.

Spé  ci  fier la pre  mière extré  mité du côté :  P2.

Spé  ci  fier la deuxième extré  mité du côté :  P3.

Com  mande : Poly  gone (polygon). Entrer le 
nombre de côtés <3> : 4.

Fig.4.37Fig.4.37

Spé  ci  fier le centre du poly  gone ou [Côté] : C.

Spé  ci  fier la pre  mière extré  mité du côté :  P4. Spé  ci  fier la deuxième extré  mité 
du côté : P5.

Com  mande :  Poly  gone (polygon). Entrer le nombre de côtés <4> :

Spé  ci  fier le centre du poly  gone ou [Côté] : C.

Spé  ci  fier la pre  mière extré  mité du côté :  P6. Spé  ci  fier la deuxième extré  mité 
du côté : P7.

Com  mande :  Poly  gone (polygon). Entrer le nombre de côtés <4> : 4.

Spé  ci  fier le centre du poly  gone ou [Côté] : C.

Spé  ci  fier la pre  mière extré  mité du côté :  P8. Spé  ci  fier la deuxième extré  mité 
du côté : P9.

Des  si  ner un  point
Un point est un outil per  met  tant de repérer faci  le  ment des lieux signi  fi  ca -
tifs dans le des  sin. L’uti  li  sa  teur a la pos  si  bi  lité de défi  nir le style du point et 
sa taille. Il est pos  sible de s’accro  cher ensuite à un point par la com  mande 
ACCROBJ (OSNAP) et l’option NODAL (NODE). Les points peuvent éga  le -
ment être uti  li  sés pour mettre des marques de divi  sion sur les objets.
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La pro  cé  dure pour défi  nir le style et la taille des points est la sui  vante :

1 Sélectionner l’option   Style de points (Point Style ) dans le groupe de 
fonctions Utilitaires (Utilities) de l’onglet Début (Home) ou taper la 
com  mande   DDPTYPE. au clavier (fig.4.38).

2 Sélec  tion  ner un style de point.

3 Spé  ci  fier la taille vou  lue dans le champ   Taille des points ( Point Size) : 
en % par rap  port à la taille de l’écran ou en uni  tés de tra  vail.

4 Cliquer sur OK pour confir  mer.

La pro  cé  dure pour des  si  ner un point est la sui  vante :

1 Exé  cu  ter la com  mande de des  sin d’un point à l’aide d’une des méthodes 
sui  vantes :

Ruban : choi  sir le groupe de fonc  tions Des  sin (Draw) puis l’option 
Plusieurs points (Mul  tiple Point).

Icône : choi  sir l’icône  Point de la barre d’outils 
Des  si  ner (Draw).

Cla  vier : taper la com  mande Point.

2 Dési  gner l’empla  ce  ment du ou des points (fig.4.39).

3 Appuyer sur Entrée pour ter  mi  ner l’opé  ra  tion.

La pro  cé  dure pour insé  rer des points sur un objet à 
inter  valles régu  liers est la sui  vante :

1 Choi  sir le groupe de fonc  tions Des  sin (Draw) puis sélec -
tion  ner  Divi  ser ( Di   vide). 

2 Sélec  tion  ner une ligne, un cercle, une ellipse, une poly  -
ligne, un arc ou une spline. 

3 Entrer le nombre de seg  ments sou  hai  tés : 6 8. Un point 
est placé entre chaque seg  ment (fig.4.40). 

Fig.4.38Fig.4.38

Fig.4.39Fig.4.39

Fig.4.40Fig.4.40
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La pro  cé  dure pour insé  rer des points selon des inter  valles mesu  rés 
sur un objet est la sui  vante :

1 Choi  sir le groupe de fonc  tions Des  sin (Draw) puis sélec  tion  ner 
 Mesu  rer ( Measure).

2 Sélec  tion  ner une ligne, un arc, un cercle ou une poly   ligne. 

3 Entrer un inter  valle ou spé  ci  fier deux points à l’écran : 10 8. Les points 
sont pla  cés sur l’objet à des inter  valles spé  ci  fiés. 

Créa  tion de  formes avec épais  seur

Des  si  ner une poly   ligne avec épais  seur
Une poly   ligne est une entité consti  tuée d’une série de seg  ments de droite 
et d’arc consi  dé  rée comme un tout. Il est pos  sible de défi  nir pour chaque 
seg  ment une épais  seur déter  mi  née, constante ou non. Cette carac  té  ris  tique 
per  met de des  si  ner des objets aux formes très variées, comme une flèche.

La pro  cé  dure pour des  si  ner une flèche est la sui  vante :

1 Exé  cu  ter la com  mande de des  sin d’une poly   ligne à l’aide d’une des 
méthodes sui  vantes :

Ruban : choi  sir le groupe de fonc  tions Des  sin (Draw) puis l’option 
 Poly   ligne (Polyline).

Icône :  choi  sir l’icône Poly   ligne (Polyline) de la barre d’outils Des  si-
 ner (Draw).

Cla  vier :  taper la com  mande Poly   ligne (Polyline).

2 Poin  ter le pre  mier point de la poly   ligne à l’endroit sou  haité. Les options 
de la poly   ligne s’affichent ensuite à l’écran (point P1).

3 Taper « LA » (w) pour déter  mi  ner l’épais  seur de la poly   ligne. Entrer 
l’épais  seur de départ puis l’épais  seur d’arri  vée du seg  ment. Par exemple 
10 et 10.

4 Poin  ter l’extré  mité du seg  ment (point P2).
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5 Taper à nou  veau « LA » (w) pour défi  nir une nou -
velle épais  seur. Entrer 40 comme épais  seur de 
départ et 0 comme épais  seur d’arri  vée.

6 Poin  ter l’extré  mité du seg  ment (point P3).

7 Appuyer sur Entrée pour ter  mi  ner la com  mande. 
Le résul  tat est le des  sin d’une flèche (fig.4.41).

Des  si  ner un anneau ou un disque plein
AutoCAD per  met de des  si  ner faci  le  ment des cou -
ronnes ou des disques grâce à la com  mande  ANNEAU 
( Donut). Pour créer un anneau, il convient de défi  nir les dia  mètres interne 
et externe et de dési  gner le centre. Pour des  si  ner un anneau en forme de 
disque, il suf  fit de spé  ci  fier un dia  mètre interne de valeur 0.

La pro  cé  dure pour créer un anneau est la sui  vante :

1 Exé  cu  ter la com  mande de des  sin d’un anneau à l’aide d’une des 
méthodes sui  vantes :

Ruban : choi  sir le groupe de fonc  tions Des  sin (Draw) puis l’option 
Anneau (Donut).

Cla  vier : taper la com  mande  ANNEAU ( Donut).

2 Spé  ci  fier la valeur du dia  mètre inté  rieur (ex :10). Entrer 
une valeur de 0 pour un disque.

3 Spé  ci  fier le dia  mètre exté  rieur (ex :12).

4 Poin  ter le(s) centre(s) du ou des anneaux ou appuyer sur 
Entrée pour quit  ter la com  mande (fig.4.42).

Géné  rer des contours fer  més
Pour créer auto  ma  ti  que  ment une poly   ligne fer  mée à par  tir d’enti  tés qui se 
che  vauchent et qui déli  mitent une fron  tière, AutoCAD dis  pose de la com -
mande  CONTOUR ( Boundary). Pour géné  rer cette poly   ligne par  ti  cu  lière, il 
suf  fit de poin  ter à l’inté  rieur de la zone dési  rée qui se met en sur   brillance.

Fig.4.41Fig.4.41

Fig.4.42Fig.4.42
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Cette fonc  tion est utile dans beau  coup d’appli  ca  tions :  méca  nique (pour 
géné  rer rapi  de  ment une pièce), archi  tec  ture (pour cal  cu  ler rapi  de  ment la 
sur  face des locaux), car  to  gra  phie (pour déli  mi  ter faci  le  ment des contours 
digi  ta  li  sés), etc.

Il est lar  ge  ment conseillé de défi  nir un calque (layer) spé  ci  fique pour la créa -
tion des poly   lignes fron  tière afin de pou  voir les mani  pu  ler plus faci  le  ment.

La pro  cé  dure de créa  tion est la sui  vante :

1 Exé  cu  ter la com  mande de créa  tion de poly   ligne fron  tière 
à l’aide d’une des méthodes sui  vantes :

Ruban : choi  sir le groupe de fonc  tions Des  sin (Draw) 
puis l’option Contour (Boundary).

Cla  vier :  taper la com  mande  CONTOUR ( Boundary).

2 Sélec  tion  ner le bou  ton Choi  sir les points (Pick Points) 
en haut dans la boîte de dia  logue Créer un contour 
(Boundary Creation) (fig.4.43).

3 Poin  ter un point à l’inté  rieur de la zone sou  hai  tée (P1). La 
fron  tière géné  rée s’affiche en poin  tillés.Fig.4.43Fig.4.43

4 Appuyer sur Entrée pour sor  tir de la com  mande. AutoCAD a créé une 
poly   ligne super  po  sée à la fron  tière détec  tée.

5 Pour visua  li  ser la fron  tière ainsi créée, il suf  fit éven  tuel  le  ment de la 
dépla  cer par la com  mande  Dépla  cer ( Move) et l’option Der  nier (Last) 
pour la sélec  tion  ner ou d’uti  li  ser et d’acti  ver des calques (layers) dif  fé -
rents (fig.4.44).

Fig.4.44Fig.4.44
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