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Sou o Carlos e adoro Ciénciosl Desde pegueno,
gosto de observar tudo o que acontece a minha
volta e pcrccbcr porqgue acontecem as coisas.
Os meus rmdos e amigos conhecem-me bem, e
sobem que gostar de Ciéncias néo sianiﬁca ser
cromo ou uma seca Na readlidade, passam a vida a
pedir-me ajuda para inventar experiéncios, gerin-
goncas e jogos.

O meu +cmpo é Pa;sado ha escolo, em casa.. € a
viver aventuras: apanhar lodrdes, descobrir tra-
Rcoantes, copturar criminosos (sim ¢ verdade:
ladrses, traficantes e criminososll). No inicio, tinha
medo, mas agora jd lhe tomei o ﬂos-l'o )

Ndo sei se a minha curiosidade e vontade de aven-
tura vem dos meus pais (o meu pai & detetive e
a minha méie jornalista), mas a verdade € gque sou
assim desde pequenino.

Estes sdo os meus irmdos:
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Aqui esta o ~ A minha irmad mais| velha, a
_ Chico, que adora Cat. Consegue convencer os
«meter as mados hossos pais a comprar qualquer
- na masso>. inar'cdicmcl. O que €& otimo para as —

nossas cxpcriérlcias... e aventuras!
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Este sou eu Tinha acabado _ A Carbono, =~ _
de receber um caderno e a ngelhor cadela
estava a tentar decidir o que v - do mundd

Fozer com ele. ‘ " J \-—v




Claro que também goero de jogar‘ com o0s meus amigo«;.
Mas, para mim, jogar é sempre moais divertido.. quanclo
envolve ciéncio.

Lembrei-me que seria uma boa ideia Jun+ar' aqui todos
0s meus truques PrcPcridos de ciénhcia, e transforma-
-los em Jogos totamente inovadores.

Aposto que, quanclo mostrar este coaderno aos meus
amiaoe, 0s hossos recreios e festas hunca mais serdo
0s mesmos, com tantas ideios de diverséod

E vou aproveitar para fozer uma colecdo de recor-
tes sobre cientistas famosos e. sobre escandalos!
Algumas cenas da Historia da ciéncia parecem cenas
de telenovelo, com traigcdes, confrontos, arrelios.. Vou
contar-lhes curiosidades que eles nem sonhom! Hihin

Ai, estou ansioso por comecar Nado se esgue
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clentistas € ehas de hovelc




Vou comecar por um dos meus jogos prekeridos. Tem
eletricidade estatica e € muito rapido de jogar.

Inventei-o ha uns meses, num almoco de Familia. Era
a festa de anos do meu avd e havia baldes por todo
o ladol © meu primo tinha bebido um sumo de lato, e
quando ia deitar a lata Fora. eu tive uma ideid Dei um
salto ha cadeira e gritei de entusiasmo.

Ficou tudo a olhar para mim, o que me deixou um pouco
emboaracado.. mas depois ganhei coragem e expliquei-
Jhes o que tinha Pcnsado. Dividimo-nos em equipas e
comegamos a jogar ao jogo que inventei. Foi uma tarde
hilarionte! As raparigas oté se JurHraram a fazer clague,
€ pouco chois o Chico comecou a fazer o relato,
como se estivéssemos a ver um J’ogo de Futebol E
assim nasceu o jogo preferido da Famiio, a que gosta-
mos de chamar .. &
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Olhem, eu ndo tive voto ha matéria em relacdo ao home
do Jogo. Tentei cxplicar‘ que ndo era maﬂia nenhuma, era
ciéhcio, mas eles puseram-se a dizer que parecia que
os baldes Ficavom maaicos e que tinhom c;upcrpodc-
res.. a risota £oi tantagque desisti de os corrigir.
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Entdo & assim:
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MATERIAL NECESSARIO:
==....|

M 2 jogadores

(ou 2 Cquipas)

a vazia (de bebidas enlatadas)
16es

==|oaador'c«9 colocamrse Frente a Frente, coda
. um braco de distancia da lata vazia. Cada jogador
N NERERENS L balso.
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RN Ficou
] parecido com

o Ch'\co‘.




REGRAS Do JoGo

Quando os dois jogadores estiverem pre-
parodos, comeca-se a contagem decrescente.

I0.. 9.. 8.. durante este tempo, os joaaclorcs Lriccionam
o baldo na cabeca ou na comisola, com toda a energia.
6.5 ..4. continuam a Friccionar, sem parar. 3.. 2.1. AO

ATAQUE!

No momento do atague, ambos os Jogador‘cs aproximom
a zona Friccionada do baldo & lata. Vence a bataha
aquclc que conc;-cauir atrair

Pr‘imcir‘o a lata para si

Nol. Durante a batalha, os jogadores podem voltar a

Friccionar o baldo sempre gque guiserem, mas hdo se
esquecam de que, duronte esse tempo, o adversario

tera van’ragcm!
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Que ciéncia ha por detras disto?
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I ‘Quando Friccionas o ba

‘estas a <<d(arkc%ﬂa—lb>> ‘com

eletricidade estatica. Essa

eletricidade vai atrair a lata de aluminio, que € um

metal com carga opoera.
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A eletricidade c%h’zhicb & uma maheira
engracada - e ecgur'a! - de perceber
mais sobre eletricidade e sobre car-
gos e metais condutores. E tdo espe-
taculor que uma vez, ha escolg, Pcr+o
do Halloween resolvemos um desa-
Parccimcrﬂ'o usando apenas +r'uqucs
com eletricidade estatica. Foi uma
aventura que hos deixou.. de cabelos

cmpé!'

Mas ndo Fomos os Pr‘imcir‘os a «brincar» com este

tema. Afinal, se hole usamos a eletric
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de pora tan

tas méquinas,

transportes e comunicag
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s, Loi porque

alguém a inventou. Aprcscrﬁo—vos o cientista o]uc, para
mim, tinha o laboratoério mais louco de sempre:

o

NIKOLA TESLA

Inventor, 1856-1943, Império Austriaco.

Ha quem diga que Tesla ¢ o homem responsavel por
«ter espalhado a luz». Foi um cientista que se dedicou
a estudar a eletricidade e muitos dos seus projetos de
er'lgenharia eletrotécnica eram futuristas. As suas «ele-
trlzaptes» invengdes mais conhecidas foram: o carro
elétrico, a corrente alternada, o campo magnético rota-

tivo, a transmissdo sem fios, o canhio de Tesla e até.

o0 raio da morte!

' Ah, pois Fol Podes comprova-lo ao leres o volume & do

Clube dos Cientistas: De Cabelos em Pé!



e dos
oldl Chamo-me Carlos e Fago parte d? Cprhico
Cientistas, jun’ramcn’rc com 05 meus rmaos: O
e a Catorina . -

Como odoro ciéncias € cientistas, este c,ack:rno

.y . . .
esta cheio de curiosidades, |0905. cxPcr‘xcnc;tc;?_ -
ideias para f;urprccrwderc«; toda a a_]cn-rc e poss ores
horas de diversdo. E nédo, hdo € um caderno c;c+ -
to. E mesmo para mostrares a todos os te
amiﬂo«; e J’ogarcm jun’roc;!

Se gostas de historias emocionantes
e de ciéncio, 1€ os livros desta colecéod

Espreita também o5 I
cacj;rnoe dos meus irmaos!
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A cole;éo O Clube dos Cientistas procura despertar o gosto
pela leitura e pela ciéncia e desenvolver a criatividade. Com

historias empolgantes e revisao cientifica, os leitores leem e
aprendem de forma divertida.

livros que saltam a vista '
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