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Nbés somos os Ziaas e Precisamos da tua a\‘}uda!

O nosso foauejrao caiu na Cratera Cangon quando

Xy

estdvamos a aterrar e agora nao Podemos regressar
a casa. Vescobre o caminho até ao ’[‘oguejrao, escolhendo

as entradas e as saidas que tens de seauir em cada Pdgina.

Escolhe o tevu
transporte

Mochila
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a jato

Nave
espacial
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Camelo

espacial
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Opta por um
caminho

Hd muitos caminhos
para escolheres,

e podes andar PARA
A FRENTE E PARA
TRAS na mesma via.

Coleciona
objetos



bem=-vindo ao Espago

OH’]G Para 4] maPa do eSFago. ConSesues ver onde Se AesFenhou

o’

2. 0 toquetdof ] arad {a que tens de Ir. VdmosS usSdr coordenddds
' {j q +507 E P 14 q ! d \Y d d

*

y Encruzilhada ¥
* COMECA Esparguete ;
*‘ o AQUI Pdginas 6=7 e

pard sabermos onde se encontra o %\oguejrao no mapd.

Labirinto
Viscoso

Paginas 16=17

Plata{'orm-@.

Constelagoes
Flutvantess

Paginas 24-25 I

Para leres as coordenadas,

Frimeiro iden}i%\ica aletra (horilomLaH

e dePois 0 nUmero (ver%ica\).




0 que sao coordenadas”?

As coordenadas sdo um conJunJro de letras e ndmeros que

mostram onde as coisas se encontrdam num Mapd. A letra vem
Primeiro, Seauida do nlmero. Assim, o ?oauejrﬁo estd em (D, 1).
Procura as coordenadas ao \ongo do livro.

Lago Mistico

Paginas 10-11

Planeta

Gelado

Paginas 20-21

Cidade .
Subterranea

Paginas 18-19

Cratera
Canyon

Planeta
Torrido

IR Paginas 26-27 * Paginas 28-29




Bem-vindo a Encrutilhada
ESFGTSUC“'C! As estradas aqui sdo Yao
movimentadas que hd um controlador do e$pago
a orientar o trinsito. COnSeSueS encontré-lo?
Lembra-te de recolher os teus 0bJe“'0$ 4 medida

que dvadngas.
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PILHA INTERGALACTICA COLA VISCOSA

COMEG
AQUI

@ Preciso de

aba$¥ecer 0 meu disco
voador c0wwrndn4imen+os.
Sabes dizer-me onde
A ‘l i)
Fosso ?ale- !

Quanjros OH]OS

}em 0 canJrra\aJor
Jo eSPaga?




Paral O Senwd$oro
estd vermelho.

MCXC 0§ "'CUS
dedos durante

10 Scaundos antes

Je conjrinuarcs.




Os Zigas
precisam do
tua ajudal

Explora o espago ¢ auda-os a encontrar o foquetdo para
FOACFCM rearcssar a casda. VOCI POF cnjrre as CS‘]’TC\&:‘S € jrem
cuidado com as criaturas extraterrestres que cncOnJrra.s, enquanjro

resolves enigmas mateméticos e colecionas objcjros ao \onao do caminho,

NOTA PARA OS PAIS:

Este livro em forma de mapa desenvolve o raciocinio légico
dos mais jovens leitores. Aqui, os desafios mateméticos sao
a porta de entrada para uma missao entusiasmante!
Uma l-:o'lega'a divertida
e Pcaqr\Or\le
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