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Em cada fila há um animal que quer pregar-te uma  
partida e que se pintou com uma cor impossível.  
Descobre qual é e assinala-o.

LÓGICA
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É hora de alimentar os cãezinhos, que têm muita fome! 
Liga o grupo com mais cães ao prato de comida.

NÚMEROS
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Une a chave aos pássaros que estão dentro das gaiolas 
para que possam sair e voar.

GEOMETRIA
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NÚMEROS

Estes dois gatinhos querem encontrar-se. 
Pinta todas as casas com o número 1 
e vais ajudá-los a percorrer o caminho.
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NÚMEROS

Cola uma cenoura  
ao lado dos coelhinhos que estão sozinhos. 
Vão ficar mesmo contentes!

Quantas cenouras colaste no total?  
Faz um círculo à volta do número certo.


